4/20/00 4:37 PM Page 1 




En 



The OmniView 
MATRIX 
User Manual 



De 



Ne 




1 



F1D208-OSD 




It 



FlD208-OSD_EU_man . qxd 4/20/00 4:37 PM Page 1 



Introduction 



Thank you for purchasing the Belkin Components OmniView" MATRIX KVM switch. Controlling 8 PCs from two 
keyboards, mice and monitors has never been easier! 

The OmniView' MATRIX gives you the ultimate in control. Compatible with AT and PS/2 
style computers, it is loaded with features such as 0 n-Screen Display, Integrated M ouse Conversion Technology and 
separate DB25/HDDB15 Daisy-Chain ports. It has complete keyboard and mouse emulation for error-free boot-ups, 
plus Microsoft 8 IntelliM ouse® support. The OmniView" MATRIX is also designed to handle the most demanding 
resolutions up to 1600 x 1200, without any noticeable degradation in image quality. Switching can be done through 
the advanced 0 n-Screen Display M enu, convenient front-panel pushbutton, or keyboard Hot key commands. And if 
you wish to control a Macintosh 8 computer, simply add the Belkin MAC Adapter" for even more system control. To 
control a Sun* workstation, use a Belkin Sun Adapter. It's that simple. No other KVM switch lets you and a colleague 
control 8 computers separately and simultaneously from one central location! 



Features 



Allows two users to control eight computers from two keyboards, mice and monitors 

0 n-Screen Display menu gives the user a visual interface for naming and selecting computers 

Integrated Mouse Conversion Technology allows connection of AT-style computers that have serial mouse ports 
while using a PS/2 mouse only at the console 

Keyboard and mouse emulation for error-free boot-ups 

M icrosoft* IntelliM ouse 8 support and emulation 

Up to 1600 x 1200 resolution support 

DB25/HDDB15 daisy-chain ports - allows control over as many as 128 computers through 16 banks of OmniView" 
MATRIX units 

Supports both AT and PS/2-style keyboards (AT requires AT-PS/2 adapter) 

Supports VGA, SVGA and Multisync monitors 

Uses inexpensive and commonly found standard cables 

0 n-Screen Display, pushbutton or keyboard Hot key command switching 

AutoScan mode for even more convenience 

Audible feedback when switching 

Recalls CAPS LOCK, NUM LOCK and SCROLL LOCK keys' status for each 
computer automatically 

Front-panel status LEDs 

Works with OmniView" PS/2 MAC and Sun Adapter" 
No software required 
One year product warranty 



Package Contents 



OmniView" MATRIX 2x8 F1D208-OSD 

12VDC, 1000mA power supply F1D108-PWR 

This manual P73234 

Registration card P72009 

Two rackmount brackets with F1D208-BRKT 
Mounting screws 
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Technical Specifications 



Console Connectors: 

Keyboard: 6 pin MiniDIN 

M ouse: 6 pin M iniDIN (for PS/2 mouse) 

DB9 male (for spare serial mouse) 
Monitor: HDDB15 female 



Computer Port Connectors: 

Keyboard: 6 pin MiniDIN 

Mouse: 6 pin MiniDIN (for PS/2 mouse) 

DB9 male (for serial mouse) 
Monitor: HDDB15 male 



Dimensions: 

Width: 17.5" (444.5 mm) 

Height: 2.5" (63.5 mm) 

Depth: 6.5" (165.1 mm) 



Weight: 6 lbs. (2.7 kg) 

Operating Temp: 32 to 104 deg. F (0-40 deg. C) 
Storage Temp: -4 to 140 deg. F (-20 ~ 60 deg. C) 

Humidity: 0-80% RH, non-condensing 
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Product Detail 
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List of Parts Needed 



Make sure you have the right cables! 

The OmniView" MATRIX requires cables to connect the eight computers you will be controlling. Below are the 
Belkin part numbers and their descriptions. We recommend purchasing Cable Kits based on the type of 
mouse port your computer uses. One cable kit has all the cables you need to connect one computer to the 
OmniView' PRO 16-Port: 



PS/2 Cable Kit - A3X983 

Includes: 

• 2 x F2N 036-06 

• 1 x F3H981-06 

(see below for descriptions of each) 



6 pin M ini DIN 
HDDB15 



AT Cable Kit - A3X1848 

Includes: 

• 1 x F3A510-06 

• 1 x F3H981-06 

• 1 x F2N209-06-T 

• 1 x F2N017 

(see below for descriptions of each) 

Individual Cables and Adapters: 
' PS/2 cable for keyboard and mouse ports 
6 pin MiniDIN male/male 
Part#F2N036-XX 



High-resolution/high-refresh rate VGA cable for monitor port 
HDDB15 male/female with thumbscrews 
Part#F3H981-XX 

Serial extension cable for serial mouse 
DB9 male/female with thumbscrews 
Part#F2N209-XX-T 

AT keyboard cable for AT-style keyboard port 

5 pin DIN male/male 

Part#F3A510-XX 



Note: 

Cable kits also available with 
standard VGA cables (F2N025-XX-T) 
under part numbers: 

A3X982 - PS/2 Cable Kit 

A3X939 - AT Cable Kit 



AT to PS/2 keyboard adapter 

5 pin DIN female/6 pin M iniDIN male 

Part* F2N 017 



5 pin 

DIN Female 



6 pin 

MiniDIN 

Male 



Other Cables and Adapters: 

• Standard VGA cable for monitor port 
HDDB15 male/female with thumbscrews 
Part#F2N025-XX-T 



PS/2 to AT keyboard adapter - for use with a computer having an AT-style keyboard port 
6 pin M iniDIN female/5 pin DIN male 

Part* F2N 018 Q [fl 



5 pin 

DIN Male 



N OTE: The "-XX" in the part number represents the length in feet. 

For cable kits in longer lengths, please contact your Belkin Sales Representative. 
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Hardware Installation 




CONSOLES 

Keyboards, 
mice and 
monitors 
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Single-unit operation or Daisy-chained operation 

The OmniView' MATRIX has the capability to be daisy-chained to 15 more units (for a total of 16), giving the users 
control over a maximum of 128 computers! 

Each OmniView" MATRIX unit is defined as a BANK. See diagram above for more information. BANK numbers 
range from 0 to F (hexadecimal), for a total of 16 BANKs. BANK 0 is the MASTER bank, while banks 1 through F are 
slave banks. The MASTER bank is the unit that connects to the console keyboards, mice, and monitors. 



The OmniView' MATRIX automatically sets its Bank numberwhen daisy-chained off the MASTER unit. 
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Hardware Installation (continued) 



PLEASE FOLLOW THIS INSTALLATION PROCEDURE EXACTLY. NOT DOING SO MAY RESULT IN KEYBOARD 
AND/OR MOUSE ERRORS, OR FAULTY OPERATION. 

WARNING: Before attempting to connect anything to the OmniView" MATRIX or the computers, 
make sure everything is powered off. Plugging and unplugging cables may cause irreversible damage 
to your computers and the OmniView" MATRIX. Belkin Components will not be held responsible for 
damage caused. 



1. Find a convenient place to put your OmniView" MATRIX. Its 19" form factor makes it ideal for 19" racks. When 
mounting to a rack, attach the included brackets to the sides of the OmniView" MATRIX. Take note of the 
length of your cables so that your computers, OmniView" MATRIX, keyboards, mice, and monitors are 
distanced properly. 



rip->-lo 





11 



11 





11 



2. Connect the monitor to the OmniView' MATRIX. Using the attached cable, or the one included with your 
monitor, connect it to the HDDB15 female port on the back of the OmniView" MATRIX this part is labeled 
with the monitor symbol and is at the CONSOLE A section. 



Back of OmniView" MATRIX 
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Hardware Installation (continued) 



3. Connect the keyboard and mouse to the OmniView" MATRIX. If you have an AT-style keyboard, you will need 
an AT-PS/2 adapter (Belkin Part* F2N 017). 



Back of OmniView" MATRIX 



PS/2 Style Keyboard 



4. Repeat steps 1-3 for CONSOLE B. 




S/2 Mouse 



5. Connect the first computer's VGA cable to the OmniView" MATRIX. Using the VGA cable (Belkin Part* 

F2N025-XX-T or A3H981-XX), connect the male end of the cable to the VGA port on the computer, and the 
female end to the PCI VGA port at the back of OmniView" MATRIX. 



Back of OmniView" MATRIX 



Back of PC 






11 




It 



F2N025-XX-T 



FlD208-OSD_EU_man . qxd 4/20/00 4:37 PM Page 8 




Hardware Installation (continued) 



6. Connect the first computer's mouse cable to the OmniView" MATRIX. If using a PS/2 cable (Belkin Part* 
F2N036-XX), connect one end to the PS/2 mouse port on the computer, and the other end to the PCI PS/2 
mouse port on the back of the OmniView". If using a serial mouse cable (Belkin Part# F2N 209-XX-T), connect 
one end to a DB9 serial port on the computer, and the other end to the PCI DB9 serial mouse port on the 
back of the OmniView" MATRIX. 



Back of PC 




Back of OmniView" MATRIX 



F2N036-XX for PS/2 mouse 
OR 

F2N 209-XX-T for serial mouse 
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Connect the first computer's keyboard cable to the OmniView" MATRIX. Using another PS/2 cable (Belkin 
Part# F2N 036-XX), connect one end to the PS/2 keyboard port on the computer, and the other end to the PCI 
keyboard port on the back of the OmniView" MATRIX. If your computer has an AT-style keyboard port, you will 
need a PS/2-AT keyboard adapter (Belkin Part* F2N 018). 



Back of PC 



: ■ ■ ~ ■ 








F2N 036-XX 

8. Double check all of the connections. Make sure the keyboard and mouse cables go to the correct ports. 

9. Repeat steps 5-7 for the remainder of the computers. 

10. Attach the power supply to the power supply connector at the back of the OmniView" MATRIX. Plug this 
into any available AC outlet. Flip the power switch on the front of the OmniView" MATRIX. You should see the 
LED for Port 1 on the front panel blink, and hear a beep. Power up your monitors. 

11. You can now power up all your computers simultaneously. The first computer will show upon the monitor. 
Check to see if the keyboard, mouse and monitor work. If all are operating okay, press the SELECT button and 
check the functionality of the other computers. If you find any errors, double-check all of the cable connections. 
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Hardware Installation (continued) 



NOTE: Avoid pressing any keys on the keyboard or moving the mouse if the currently selected port has a 

computer that is in the process of booting up. This may cause the computer to not detect, or initialize the 
keyboard or mouse drivers properly. 

Daisy-Chaining the OmniView™ MATRIX 

(Skip if you only have one unit): 

The OmniView^ MATRIX can be daisy-chained with additional OmniView" MATRIX units through the DB25 daisy- 
chain ports. The F1D208-CBL daisy-chain cable (not included) is required for proper operation. Please refer to the 
example below. Here, two OmniView" MATRIX units are cascaded together for control over 16 computers. Recall 
that a maximum of 16 OmniView" MATRIX units can be cascaded together for control over 128 computers. Adding 
additional units does not add more consoles to your system. Please note that the F1D208-CBL is a 3-headed 
cable specially designed for daisy-chaining OmniView" MATRIX units together. 



MASTER 

(or previous slave) 




First, you must connect the computers to the slave unit (or units), as shown in the previous section. DO NOT POWER 
UP THE COMPUTERS CONNECTED TO THE SLAVE UNIT{S) YET. Please refer to the diagram above. 

• Using the F1D208-CBL, connect the DB25 to the " Input" connector on the MASTER unit. Connect the HDDB15 "A" 
cable to the "A/IN", and the HDDB15 "B" cable to the "B/IN"on the MASTER. 

• At the slave side, connect the DB25 to the "Output" connector on the slave unit. Connect the HDDB15 "A" cable 
to the " BAN K 0 UT" connector under Console A, and the HDDB15 " B" cable to the " BAN K 0 UT" under Console B 
on the slave. 

• To add more slave units, refer to the diagram and repeat the process above. 

• Upon connecting the daisy-chain cable to the previous unit, it should automatically power up if the previous unit is 
powered up. However, it is still recommended that the power supply be used with the slave unit. You will see the 
LED display on the front panel show the units bank address setting. 
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• RESET the MASTER unit by pressing the BANK and any port button simultaneously. This is necessary for the 
MASTER unit to detect the newly added slave unit. 

• Verify that the MASTER unit has detected the new slave by pressing the BANK button. If it detected the 
new slave properly, the LED display on the MASTER will register the slave unit's bank address. If you have 
many slave units, you may have to press the BAN K button many times to cycle through all of the preexisting 
slave units before reaching the newly added unit. 

• Now you can power up the computers connected to the newly added slave unit. After all the computers 
have booted up, you may need to RESET the MASTER unit again to detect the presence of powered 
computers on the new slave unit. 



NOTE: The OmniView" MATRIX 2x8 can only be daisy-chained to other OmniView' MATRIX 2x8 units. They are not 
daisy-chain compatible with any other KVM switch. 



e 



e 
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Usage 



Selecting which computer to operate can be done either by 0 n-Screen Display, the SELECT PC PO RT buttons, or 
through keyboard Hot key commands. You will notice that after the OmniView" MATRIX switches to another 
computer, the mouse will be inoperative for about 1-2 seconds. This is normal operation and ensures that proper 
mouse synchronization is established. 



Simultaneous Access: 

• When both consoles have selected the same PC port, the first console that switched to that PC port has control of 
its keyboard and mouse. The second console merely "views." 

• Both consoles cannot control the same PC port at the same time. If console A has control, and console B is 
viewing, then console A must switch to another port in order for console B to have control. 



Keyboard Hot key commands: 

You can also conveniently command the OmniView' MATRIX to switch ports through simple keyboard key 
sequences. To send commands to the OmniView" MATRIX, the SCROLL LOCK key must be pressed twice within 2 
seconds. You will hear a beep for confirmation. Below are the different commands: 



Switch to PREVIOUS ACTIVE port 




Switch to NEXT ACTIVE port 
(on the same BANK) 

Switch to the PREVIOUS BANK 

(by default, selects first active port on that BANK) 

Switch to the NEXT BANK 

(by default, selects first active port on that BANK) 

Directly switches to port Y on BANK X 
X = {0 to F}hexadecimal, Y = {1 to 8} 



You can switch directly to any port by giving the OmniView" MATRIX the BANK and PORT numbers. For instance, if you 
press SCROLL LOCK, SCROLL LOCK, [2], [5], the computer on PORT 5 of the OmniView " MATRIX set to BANK 2 will be 
selected. In the following diagram, that is PC #21. Hence, if you only have one OmniView" MATRIX, the first key (X) must 
be "0". 



n 
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Usage (continued) 



□ 









nr 



Bank 0 (Master) 



Bank 1 (slave) 



CONSOLE 

Keyboard, 
mouse and 
monitor 



Bank 2 (slave) 
a 

etc... 



123456 78 



9 10 11 12 13 14 15 16 



S3 I3I3I3I3C0C0CBI3 



17 18 19 20 21 22 23 24 



nr 



Bank F (slave) 



121 122 123 124 125 126 127 128 



AutoScan Mode 



Enable AutoScan mode 



In AutoScan mode, the OmniView" MATRIX remains on one port for a number of seconds, before switching to the 
next. This time interval is set in the On-Screen Display menu. 

NOTE: There is no mouse or keyboard control in this mode. This is necessary to prevent errors. Otherwise, if the user 
is moving the mouse or using the keyboard when the OmniView' MATRIX switches to the next port, data 
flow is interrupted and will cause erratic mouse movement and/or the wrong characters to show up when 
using the keyboard. 

To get out of AutoScan mode, press the SPACEBAR. 



On-Screen Display Menu Control: 




Enable the On-Screen Display Menu 



To get into the On-Screen Display (OSD)menu, press SCROLL LOCK, SCROLL LOCK, SPACEBAR. Immediately, the 
OSD overlay screen appears. This screen is generated by the OmniView" MATRIX, and does not affect your computers 
or running software in any way. 
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Usage (continued) 



• You can navigate through the active ports by using the arrow keys. The OSD menu will only allow you to move to 
active ports. 

NOTE: If a computer is connected and is powered up, but the OSD menu does not display a "#", you will have 
to RESET the OmniView" MATRIX to re-detect the powered computers. This is done by simultaneously 
pressing the BAN K/ and SCAN buttons on the front panel. 



• Pressing the INSERT key allows you to rename the port. Press ENTER to complete. 



The main OSD screen menu 
is shown on the right. It 
shows the currently selected 
BANK. If you have only one 
OmniView" MATRIX, it will 
say "BANKO". 



The current selected port is 
shown in RED. 



A "#" indicates that the 
computer connected to that 
port is powered up. 



Currently 
selected 
Port is 
in RED 



LD208-OSD 



1. WIN 



Currently 
selected 
Bank 
Address 



MAC 0S8 
NET SRVR 
UNIX SRVR 
CHANNEL 6 
CHANNEL 7 
CHANNEL 8 

BANK 0 



"#" indicates 
PC is powered 



NCTION / HELP 
ip ► :PgDn 



NOTE: Inadvertently pressing the SCROLL LOCK, SCROLL LOCK, DELETE keys will erase any given names on the 
OSD menu. 

• Pressing the ESC key exits the current screen. 

• To view a different BANK, pressing the PAGE UP key goes to a previous BANK, while the PAGE DOWN key 
brings you to the next BANK. 

• 0 nee you have selected a computer on the menu, press ENTER to switch to that port. 

• Pressing the TAB key opens up the Function menu. In this menu, you can select the SCAN TIM E and the 
DISPLAY TIME. 
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Usage (continued) 



SCAN TIME: 

Amount of time the OmniView" MATRIX stays on 
one port before switching to the next port when in 
Scan Mode 

DISPLAY TIME: 

Amount of time the OSD Menu or Port Name remains 
displayed on-screen after making a port selection 



SCAN TIM 

7sec ■ 15sec 
DISPLAY TIME 
■ 7sec ■ 15sec 



[;]: SELECT 
(INS): RENAME 
(Enter): COMPLETE 
(Esc): Exit 



30sec ■ bOsec 



NOTE: If there are slave units present, the SCAN TIME and DISPLAY TIME settings are set on the MASTER unit only, 
and need not be set on the slave units. 

The BANK/SCAN Button: 

Pressing the BANK/SCAN button cycles you through all the active BANKS (if there are slave units present) and then 
puts the unit in AutoScan mode. If the unit is a single MASTER unit, pressing the button immediately invokes 
AutoScan mode. This is evident by a long BEEP, followed by two short beeps. 



Erasing all the OSD names stored in memory. 



You can delete all the OSD names stored in memory, and change them back to the factory default ("Channel 1," 
"Channel 2,") etc. names by pressing [scroll lock] [scroll lock] [DELETE]. You must wait 30 seconds for the memory to 
be reinitialized. 
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Troubleshooting 



General Problems: 

Q: The OSD menu does not display a "#" on a port where a computer is connected and powered up. 
What do I do? 

A: • RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front panel. 
Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

Q: When cascading, the MASTER unit does not see the slave unit(s). 

A: • Refer to the Hardware Installation section for information on how to properly connect the daisy-chain cable. 

• M ake sure that the daisy-chain cable that you are using is the F1D208-CBL. Using any other cable will not 
guarantee proper operation or video quality. 

• RESET the MASTER OmniView" MATRIX. 

• Although a power supply is not necessary to make the slave unit work, try adding a power supply. 

Q: What if the mouse and keyboard don't work? 
A: • The unit is in SCAN MODE. 

• Both consoles are on the same PC port. In this case, only one console has control over the PC. See USAGE 
section for more help. 

Monitor/Video Problems: 

I am getting ghosting, shadowing or fuzzy images on my monitor. What do I do? 

• Check the cables and make sure they are inserted properly. 

• Your resolution and/or refresh rate is extremely high, or your cable is too long. Replace your VGA cables 
with coaxial, double-shielded cables such as Belkin A3H981-XX. 

• Check to make sure that the power adapter is plugged in and is working properly. 
It must be 12VDC, 1000mA minimum. M ake sure the power switch is on. 

• Lower you refresh rate and/or screen resolution settings. 

Keyboard Problems: 

Q: The keyboard is not detected, or a keyboard error is reported during boot-up. 

A: • Check the cables and make sure they are inserted properly in the correct ports. 

• Check to make sure that the power adapter is plugged in and is working properly. It must be 12VDC, 
1000mA minimum. M ake sure the power switch is on. 

• RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front panel. 
Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

• Do not press any keys on the keyboard while the selected computer is booting up. This is true for any PC, 
whether stand-alone or connected to a KVM switch. 



0: 
A: 
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Troubleshooting (continued) 



Q: The computers boot up fine, but the keyboard does not work. 

A: • Check the cables and make sure they are inserted properly in the correct ports. 

• M ake sure the keyboard works when directly plugged into the computers. 

• Try a different keyboard, but use only 101, 102 or 104-key keyboards. 

• M ake sure that the keyboard driver is for 101, 102 or 104-key keyboards, and not old XT keyboards. 

• Check to make sure that the power adapter is plugged in and is working properly. 
It must be 12VDC, 1000mA minimum. M ake sure the power switch is on. 

• RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front panel. 
Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

PS/2 Mouse Problems at the console or computers: 

Q: The mouse is not detected during boot-up. 

A: • Check the cables and make sure they are inserted properly in the correct ports. 

• Check your computer/ motherboard documentation making sure that the PS/2 mouse port 
(or IRQ) is enabled. 

• M ake sure the mouse is detected when directly plugged into the computer. Rebooting is necessary 
when trying this. If the computer still does not detect the mouse, then your computer's PS/2 mouse 
port has a problem. 

• RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front panel. 
Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

Q: The computers boot up fine, but the mouse does not work. 

A: • Check the cables and make sure they are inserted properly in the correct ports. 

• M ake sure the mouse works when directly plugged into the computer. Rebooting is necessary when 
trying this. If the mouse pointer still does not move, then either your PS/2 mouse port or the mouse itself 
has a problem. 

• Try a different mouse. 

• M ake sure the mouse is a true PS/2 mouse. A combo mouse will work just as long as it is set for PS/2 mode 
with the correct adapter. A serial-only mouse with a combo mouse adapter WILL NOT work. 

• Check to make sure that the power adapter is plugged in and is working properly. 
It must be 12VDC, 1000mA minimum. M ake sure the power switch is on. 

• RESET the 0 mniView" M ATRIX by simultaneously pressing the BAN K/SCAN and CHAN N EL buttons on the 
front panel. Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

Q: When I switch from one port to another, mouse movement is completely erratic. 
What do I do? 

A: • RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front panel. 
Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

• M ake sure you do not have more than one mouse driver. M ake sure that the driver is either for a 
Standard PS/2 or M icrosoff-compatible PS/2 mouse. Try to obtain the latest version from your 
hardware manufacturer. 

• If you are using a specialized mouse such as a cordless mouse, scrolling mouse or mice with more than 2 
operational buttons, use generic PS/2 mouse drivers. Non-standard mice often use non-PS/2 proprietary 
mouse protocol. 

• M ake sure you do not have any mouse drivers loaded in your config.sys or autoexec.bat files. 

• Avoid moving the mouse or pressing the mouse buttons when switching ports. 

• Reset the mouse to resume proper mouse movement simply by unplugging the mouse from the front of 
the OmniView" MATRIX for about 2-3 seconds, and plugging it in again. 
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Troubleshooting (continued) 



Problems with computers using the serial mouse output: 



Note: The OmniView" MATRIX has Integrated Mouse Conversion Technology. This technology converts the 

PS/2 mouse signals at the console to serial mouse signals. Windows 8 9x Control Panel System applet may 
not display that it has detected a mouse, but the Modem applet will show a serial mouse at a certain 
serial port. 

Q: The computers boot up fine, but the mouse does not work. 

A: • Check the cables and make sure they are inserted properly in the correct ports. 

Check the cable and make sure that it is a straight-through DB9 male/female cable such as 
Belkin Part* F2N 209-XX-T (XX is the length in feet). 

Check your computer/motherboard documentation to make sure that the serial ports are enabled, and 
that there are no IRQ or base address conflicts with other serial ports or modems. 
Plug in a serial mouse directly to your computer, and reboot. If the mouse pointer still does not move, 
then there may be no serial mouse drivers installed, or the serial port on your computer may have 
other conflicts or problems. 
Try a different PS/2 mouse at the console. 

M ake sure the mouse (at the console) is a true PS/2 mouse. A combo mouse will work just as long as it 
is set for PS/2 mode with the correct adapter. A serial-only mouse with a combo mouse adapter 
WILL NOT work. 

Check to make sure that the power adapter is plugged in and is working properly. 
It must be 12VDC, 1000mA minimum. M ake sure the power switch is on. 
RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front 
panel. Access the 0SD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

Q: When I switch from one port to another, mouse movement is completely erratic. What do I do? 

A: • RESET the OmniView" MATRIX by simultaneously pressing the BANK and SCAN buttons on the front 
panel. Access the OSD menu again and it should have re-detected all the active ports. 

• Make sure you do not have more than one serial mouse driver loaded. Make sure that the driver is 
either for a Standard Serial or M icrosoft'-compatible serial mouse. 

• Avoid using a specialized mouse at the console such as a cordless mouse, scrolling mouse or mice with 
more than 2 operational buttons. Non-standard mice often use non-PS/2 proprietary mouse protocol. 

• Make sure you do not have any other mouse drivers loaded in your config.sys or autoexec.bat files. 

• Avoid moving the mouse or pressing the mouse buttons when switching ports. 

• Reset the mouse to resume proper mouse movement simply by unplugging the mouse from the 
OmniView" MATRIX for about 2-3 seconds, and plugging it in again. 

Q: The wheel on the IntelliMouse* does not work on my computer. Why? 

A: • The Integrated Mouse Conversion Technology converts only the standard PS/2 signals which are the 
buttons and the x and y coordinate movement, but not the wheel movement or wheel button. This is 
because the wheel and wheel button data use non-PS/2 protocol. 



Note about the Optional Serial Mouse port at the console: If you have tried all possible troubleshooting 
methods, you can plug in a serial mouse (as a second mouse) at the optional serial mouse input port. See the 
Product Detail Section for the diagram. This mouse will be directly connected to the serial mouse ports on the 
OmniView" MATRIX. Note that the serial mouse signals will not be converted to PS/2 mouse signals, so if you have 
other PCs using PS/2 mouse ports, you must keep the PS/2 mouse at the console. This serial mouse is a second 
mouse, and is active only when on a computer that uses the serial mouse output. 
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Information 



FCC Statement 

DECLARATION OF CONFORMITY WITH FCC RULES FOR ELECTROMAGNETIC COMPATIBILITY 

We, Belkin Components, of 501 West Walnut Street, Compton CA 90220, declare under our sole 
responsibility that the product: 

F1D208-OSD 

to which this declaration relates: 

Complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) this device may 
not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including interference 
that may cause undesired operation. 



CE Declaration of Conformity 

We, Belkin Components, declare under our sole responsibility that the F1D208-OSD, to which this declaration relates, 
is in conformity with Generic Emissions Standard EN50081-1 and with Generic Immunity Standard EN50082-1 1992. 

Belkin Components One Year Product Warranty 

Belkin Components warrants this product against defects in materials and workmanship for one year. If a defect is 
discovered, Belkin will, at its option, repair or replace the product at no charge provided it is returned during the 
warranty period, with transportation charges prepaid, to the authorized Belkin dealer from whom you purchased the 
product. Proof of purchase may be required. 

This warranty does not apply if the product has been damaged by accident, abuse, misuse, or misapplication; if the 
product has been modified without the written permission of Belkin; or if any Belkin serial number has been removed 
or defaced. 

THE WARRANTY AND REMEDIES SET FORTH ABOVE ARE EXCLUSIVE IN LIEU OF ALL OTHERS, WHETHER 
ORAL OR WRITTEN, EXPRESSED O R IM PLIED. BELKIN SPECIFICALLY DISCLAIM S ANY AN D ALL IM PLIED 
WARRANTIES, INCLUDING, WITHOUT LIMITATION, WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE. 

No Belkin dealer, agent, or employee is authorized to make any modification, extension, or addition to this warranty. 

BELKIN IS NOT RESPONSIBLE FOR SPECIAL, INCIDENTAL, O R CO N SEQ UENTIAL DAMAGES RESULTING FROM 
ANY BREACH OF WARRANTY, OR UNDER ANY OTHER LEGALTHEORY, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOST 
PROFITS, DOWNTIME, GOODWILL, DAMAGE TO OR REPRO G RAM M IN G, O R REPRO DUCIN G ANY PROGRAM OR 
DATA STORED IN OR USED WITH BELKIN PRODUCTS. 

Some states do not allow the exclusion or limitation of incidental or consequential damages or exclusions of implied 
warranties, so the above limitations of exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, 
and you may also have other rights that vary from state to state. 



Belkin Components 

501 West Walnut Street 
Compton • CA • 90220 • USA 
Tel: 310.898.1100 
Fax: 310.898.1111 




aaaa 



Belkin Components, Ltd. 

Unit 13 • Gatelodge Close • Round Spinney 
Northampton • Northants • NN3 8RX 
United Kingdom 
Tel: +44 (0) 1604678300 
Fax: +44 (0) 1604678330 



Belkin Components B.V. 

Diamantlaan 8 • 2132 WV 
Hoofddorp • The Netherlands 
Tel: +31 (0) 235698765 
Fax: +31 (0) 235612694 



© 2000 Belkin Components. All rights reserved. All trade names are registered trademarks of the respective manufacturers listed. 
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Introduction 



Nous vous remercions d'avoir choisi le commutateurO mniView' MATRIX KVM (clavier/video/souris) de Belkin 
Components. II n'a jamais ete aussi facile de commander 8 PC a partir de deux claviers, souris et moniteurs ! 

L'O mniView" MATRIX constitue le fin du fin en matiere de commande de PC. Compatible avec lesordinateurs AT et 
PS/2, il possede de nombreuses caracteristiques telles que le parametrage a I'ecran OSD (On-Screen Display), la 
technologie de conversion de souris integree et des ports DB25/HDDB15 de mise en cascade separes. II est dote d'une 
emulation souris et clavier complete pour des demarrages sans erreur et il supporte la souris M icrosoft® Intellimouse*. 
L'O mniView" M ATRIX est egalement congu pour gerer les resolutions les plus exigeantes allant jusqu'a 1600 x 1200, et 
ce sans degradation visible de la qualite de I'image. La commutation peut s'effectuer grace au menu evolue de 
parametrage a I'ecran, au bouton poussoir situe a I'avant de I'appareil, ou encore grace aux raccourcis clavier. En outre, 
si vous souhaitez commander un ordinateur M acintosh®, il vous suffit d'ajouter I'adaptateur MAC Adapter' de Belkin 
pour maitriser encore mieux le systeme. Pour commander une station de travail SUN, utilisez un adaptateur SUN de 
Belkin. C'est aussi simple que cela. Aucun autre commutateur KVM ne vous permet, a vous et a un de vos collegues, de 
commander huit ordinateurs separement et simultanement a partir d'un emplacement central ! 



Caracteristiques: 



Permet a deux utilisateurs de commander huit ordinateurs a partir de deux claviers, souris et moniteurs. 

Le menu de parametrage a I'ecran fournit a I'utilisateur une interface visuelle pour nommer et selectionner 
les ordinateurs 

La technologie de conversion de souris integree permet de raccorder des ordinateurs AT dotes de ports souris a 
connexion serie en n'utilisant qu'une souris PS/2 au niveau de la console 

Emulation souris et clavier pour des demarrages sans erreur 

Support et emulation de la souris Intellimouse* de M icrosoft 8 

Supporte des resolutions allant jusqu'a 1600 x 1200 

Ports DB25/HDDB15 de mise en cascade, lis permettent de commander jusqu'a 128 ordinateurs grace a 16 bancs 
d'O mniView" MATRIX 

Supporte tant les claviers AT que les claviers PS/2 (le clavier AT necessite un adaptateur AT vers PS/2) 

Supporte les moniteurs VGA, SVGA et M ultisync 

Utilise des cables standard bon marche et facile a trouver 

Commutation par parametrage a I'ecran, bouton poussoir ou raccourci clavier 

Mode de balayage automatique garantissant une commodite accrue 

Signal sonore indiquant la commutation 

Rappelle automatiquement, pour chaque ordinateur, le statut des touches CAPS LOCK (Verrouillage des 
majuscules), NUM LOCK (Verr Num) et SCROLL LOCK (Arret defil). 

Voyants DEL d'etat (a I'avant de I'appareil) 

Fonctionne avec I'O mniView" PS/2 MAC et le Sun Adapter" 

Aucun logiciel n'est requis 

Garantie produit un an 



Contenu de I'emballage 



0 mniView" MATRIX 2x8 
Alimentation 12VDC, 1000mA 
Ce manuel 

Carte d'enregistrement 

Deux supports de montage en rack 

avec vis de montage 



FlD208fOSD 

F1D108-PWR-EUR 

P73234 

P72009 

F1D208-BRKT 
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Specifications techniques 



Connecteurs de console 
Clavier: 
Souris: 

Moniteur: 



MiniDIN 6 

MiniDIN 6 (pour souris PS/2) 

DB9 male (pour souris a connexion serie de reserve) 

HDDB15 femelle 



Connecteurs de ports d'ordinateur: 



Clavier: 
Souris: 

Moniteur: 



MiniDIN 6 

MiniDIN 6 (pour souris PS/2) 

DB9 male (pour souris a connexion serie de reserve) 

HDDB15 male 



Dimensions: 
Largeur: 
Hauteur: 
Profondeur: 



17.5" (444.5 mm) 
2.5" (63.5 mm) 
6.5" (165.1 mm) 



Poids: 

Temperature de travail: 
Temperature de stockage: 
H umidite: 



6 lbs. (2.7 kg) 

0-40 deg res Celsius 

--20 ~ 60 degres Celsius 

0-80 % RH, pas de condensation 
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Details relatifs au produit 



FACE AVANT 




Affichage du 
banc actif 



Bouton Bank 
Select/Scan (Selection 
du banc/Balayage) 



Boutons de selection du port 



Interrupteur 
de marche- 
arret 



FACE ARRIERE 



Port DB25 de mise en cascade 



Connecteurs Connecteurs 
de la dela 

CONSOLE B CONSOLE A Connecteurs des PO RTS PC 




souris PS/2 



Connecteurs 
du clavier 
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List of Parts Needed 



Verifiez bien que vous avez les cables appropries ! 

Plusieurs cables sont necessaires pour raccorder a I'O mniView " MATRIX les huit ordinateurs que vousallez 
commander. Vous trouverez ci-dessous les numeros de pieces Belkin ainsi que leur description. N ous vous 
conseillons d'acheter les kits de cables correspondant au type de port souris utilise par votre ordinateur. Chaque 
kit de cables contiennent tous les cables necessaires pour raccorder un ordinateur a I'O mniView" MATRIX. 



Kit de cables PS/2 -A3X983f 

Contenu du kit: 

• 2 x F2N036f06 

• 1 x F3H981f06 

(Voir ci-dessous la description de chacun de ces cables) 



6 pin M ini 
DIN 



m 



HDDB15 



Note: 

Des kits de cables comprenant des 
cables VGA standard (F2N025fXX-T) 
sont egalement disponibles. Leurs 
references sont lessuivantes : 
Kit de cables PS/2 - A3X982f 
Kit de cables AT - A3X939f 



Kit de cables AT - A3X1848f 

Contenu du kit: 

• 1 x F3A510f06 

• 1 x F3H981f06 

• 1 x F2N209f06-T 

• 1 x F2N017f 

(Voir ci-dessous la description de chacun de ces cables) 

Cables individuels et adaptateurs: 

• Cable PS/2 pour ports souris et clavier 
Mini DIN 6 male/male 
Numerode piece F2N036fXX 



Cable VGA a haute resolution/vitesse de rafraichissement elevee pour port moniteur 
HDDB15 male/femelle avec vis a o rei lies 
Numero de piece F3H981fXX 



• Cable de rallonge serie pour souris a connexion serie 
DB9 male/femelle avec vis a oreilles 
Numerode piece F2N209fXX-T 

• Cable clavier AT pour port clavier AT 
DIN 5 male/male 
Numero de piece F3A510fXX 

• Adaptateurde clavier AT vers PS/2 
DIN 5 femelle/Mini DIN 6 male 
Numero de piece F2N017f 

Autres cables et adaptateurs: 

• Cable VGA standard pour port moniteur 
HDDB15 male/femelle avec vis a oreilles 
Numerode piece F2N025fXX-T 

• Adaptateur de clavier PS/2 vers AT. A utiliser avec un ordinateur dote d'un port clavier AT 
Mini DIN 6 femelle/DIN 5 male 

Numero de piece F2N018f Mini din 6 

femelle 



DIN 5 
femelle 



M ini DIN 6 male 



v, DIN 5 
male 



REMARQUE: Le "XX" figurant dans le numero des pieces 
indique la longueur du cable en pieds. 

Si vous souhaitez vous procurer des kits de cables plus longs, veuillez contacter votre representant Belkin. 
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Installation du materie 




CONSOLES 

Claviers, souris 
et moniteurs 



m»nn»»K| CD CB CB CD CD CB CB 







Banc 0 ( 
i 


matt re) 
k 


■ 






Banc 1 (esclave) 

t 







Banc 2 (esclave) 



etc. 



17 18 19 20 



etc. 
n 



Banc (esclave) 



1 2 3 4 5 6 7 8 



nHB CB CD CB CD CB CB CB 

9 10 11 12 13 14 15 16 



iwmmtiH Ti CD CD CD CD CD CD CD 



21 22 23 24 



a a a a a a a 

121 122 123 124 125 126 127 128 



Configuration simple ou en cascade 

L'OmniView' MATRIX peut etre mis en cascade avec 15 autres unites (dansune configuration regroupant done 16 
unites au total), ce qui permet a I'utilisateur de commander jusqu'a 128 ordinateurs ! 

Chaque OmniView" MATRIX est appele BANC ("Bank"). Pour de plus amples informations, referez-vous au schema 
ci-dessus. Les numeros de BANCS sont compris entre 0 et F (hexadecimal), avec un total de 16 BANCS. Le BANC 0 
est le banc M AITRE ("Master"), tandis que les bancs 1 a F sont les bancs esclaves (slave). Le banc M AITRE est 
I'unite assurant le raccordement aux moniteurs, souris et claviers de la console. 



L'OmniView' MATRIX fixe automatiquement son numero de banc lorsqu'il est mis en cascade avec I'unite MAITRE. 
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Installation du materie 



(suite) 



VEUILLEZ SUIVRE SCRUPULEUSEM ENT CES INSTRUCTIONS. TOUT MANQUEMENT PEUT ENTRAIN ER DES 
ERREURS CLAVIER ET/OU SOURISOU UN DYSFO NCTIO N N EM ENT. 

AVERTISSEM ENT: Avant de tenter de brancher quoi que ce soit a I'OmniView" MATRIX ou aux 
ordinateurs, verifiez que rien n'est sous tension. En effet, si vous branchez ou debranchez des cables 
alors que des appareils sont encore sous tension, vous pouvez endommager vos ordinateurs et 
I'OmniView" MATRIX de fagon irremediable. Belkin Components ne sera pas tenu responsable des 
dommages occasionnes. 

1. Cherchez un endroit approprie pour poser votre OmniView" MATRIX. Du fait de sa taille, proche des 48 cm, il 
convient parfaitement aux racks de 19" (48 cm). Lorsque vous le montez en rack, fixez les supports de 
montage fournis avec I'appareil aux cotes de I'OmniView' MATRIX. Notez bien la longueur de vos cables afin 
que vos ordinateurs, I'OmniView' MATRIX, les claviers, souriset moniteurs soient a la bonne distance lesuns 
des autres. 



rip->-lo 





11 





11 



Raccordez le moniteur a I'OmniView' MATRIX. Grace au cable deja raccorde ou fourni avec votre moniteur, 
reliez-le au port HDDB15 femelle situe au dos de I'OmniView" MATRIX et assorti du symbole du moniteur 
dans la section de la CONSOLE A. 



Dosde I'OmniView" MATRIX 
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Installation du materiel (suite) 



3. Raccordez le clavier et la souris a I'OmniView" MATRIX. Si vous avez un clavier AT, vous aurez besoin d'un 
adaptateur AT vers PS/2 (numero de piece Belkin : F2N017f). 



Dosde I'OmniView" MATRIX 



11 it 1*1 nail* 




ouris PS/2 



Clavier PS/2 



4. Renouvelez les operations 1 a 3 pour la CONSOLE B. 



5. Raccordez le cable VGA du premier ordinateur a I'OmniView" MATRIX. Prenez le cable VGA (numero de 
-Q- piece Belkin : F2N025fXX-T ou A3H981fXX), inserez I'extremite male du cable dans le port VGA de 

i'ordinateur, et I'extremite femelle dans le port VGA PC 1 situe au dos de I'OmniView" MATRIX. 



Dosde I'OmniView" MATRIX 



Dos du PC 




F2N025fXX-T 
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Installation du materiel (suite) 



6. Raccordez le cable de la souris du premier ordinateur a I'O mniView ' MATRIX. Si vous utilisez un cable PS/2 
(numero de piece Belkin : F2N036fXX), inserez une extremite dans le port souris PS/2 de I'ordinateur et I'autre 
extremite dans le port souris PS/2 PCI situe au dosde I'O mniView™. Si vous utilisez un cable souris a connexion 
serie (numero de piece Belkin F2N209fXX-T), inserez une extremite dans un port serie DB9 de I'ordinateur et 
I'autre extremite au port souris a connexion serie DB9 PCI situe au dos de I'OmniView" MATRIX. 



Dos du PC 




Dosde I'OmniView" MATRIX 



F2N036fXX pour souris PS/2 
OU 

F2N209fXX-T for serial mouse 




.— . (Ill 


J - L - ■■■■■ 


c : 




.| g 

r ' * 


■Hi 


■i . . . 




I , 


■ii- 


If* 


1 













Raccordez le cable clavier du premier ordinateur a I'OmniView' MATRIX. Prenez un autre cable PS/2 (numero 
de piece Belkin F2N036fXX), inserez une extremite dans le port clavier PS/2 de I'ordinateur et I'autre extremite 
dans le port clavier PCI situe au dos de I'OmniView" MATRIX. Si votre ordinateur est dote d'un port clavier AT, 
vousaurez besoin d'un adaptateurde clavier PS/2 vers AT (numero de piece Belkin : F2N018f). 



Dos du PC 



: ■ ■ ~ ■ 







Dos de I'OmniView" MATRIX 




F2N036fXX 



8. Verifiez bien toutes les connexions. Assurez-vous que les cables de la souris et du clavier sont inseres dans les 
ports appropries. 

9. Renouvelez les operations 5 a 7 pour les autres ordinateurs. 

10. Reliez I'alimentation au connecteur d'alimentation situe au dos de I'OmniView' MATRIX. Branchez-le dans 
n'importe quelle prise de courant alternatif disponible. Enclenchez I'interrupteur situe a I'avant de I'OmniView' 
MATRIX. Le voyant DEL correspondant au port 1, a I'avant, devrait alors clignoter et vous devriez entendre un 
signal sonore. Allumez vos moniteurs. 

11. Vous pouvez maintenant mettre tous vos ordinateurs sous tension en meme temps. Le premier ordinateur 
apparaitra sur le moniteur. Verifiez que le clavier et la souris fonctionnent. Verifiez aussi I'image affichee a 
I'ecran. Si tout est normal, appuyez sur le bouton SELECT (Selectionner) et verifiez que les autres ordinateurs 
fonctionnent. Si vous detectez des erreurs, verifiez bien tous les raccordements de cables. 
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Installation du materiel (suite) 



REMARQUE: Evitez d'appuyersur une touche du clavier ou de bouger la sourissi le port selectionne correspond a 
un ordinateur en cours d 'initialisation. En effet, ceci pourrait empecher I'ordinateur de detecter ou 
d'initialiser comme il se doit les pilotes clavier et souris. 

Mise en cascade de I'OmniView™ MATRIX : 

(Passez au point suivant si vous n'avez qu'un OmniView") 

L'OmniView" MATRIX peut etre mis en cascade avec d'autres OmniView" MATRIX grace aux ports DB25 de mise en 
cascade. Le cable de mise en cascade F1D108OL (non fourni) est necessaire pour un bon fonctionnement du 
systeme. Cf. I'exemple ci-dessous. Ici, deux OmniView" MATRIX sont mis en cascade pour commander 16 
ordinateurs. Rappelez-vous que 16 OmniView' MATRIX maximum peuvent etre mis en cascade pour commander 
128 ordinateurs. Le fait d'ajouter des unites n'ajoute pas des consoles a votre systeme. Veuillez noter que le the 
FlD208fCBL est un cable a trois tetes specialement congu pour mettre en cascade des OmniView" MATRIX. 



MAITRE (ou esclaves precedents) 




Vous devez tout d'abord raccorder les ordinateurs a I'unite (ou les unites) esclave(s), comme indique dans la section 
precedente. NE METTEZ PAS ENCORE SO US TENSION LES ORDINATEURS RACCORDES A LA OU AUX UNITE(S) 
ESCLAVE(S). Veuillez vous referer au schema ci-dessus. 

• Avec le FlD208fCBL, raccordez le DB25 au connecteur "Input" (Entree) de I'unite MAITRE. Raccordez le cable 
HDDB15 A au "A/IN" et le cable HDDB15 B au "B/IN" du MAITRE. 

• Du cote des esclaves, raccordez le DB25 au connecteur "Output" (Sortie) de I'unite esclave. Raccordez le cable 
HDDB15 A au connecteur "BANK OUT" (Sortie banc) sous la console A et le cable HDDB15 B au "BANK OUT" 
(Sortie banc) sous la console B de I'esclave. 

• Pour ajouter des unites esclaves, veuillez vous referer au schema et repeter I'operation ci-dessus. 

• En raccordant le cable de mise en cascade a I'unite precedente, elle devrait automatiquement se mettre sous 
tension si I'unite precedente est sous tension. II est neanmoins conseille d'utiliser I'alimentation avec I'unite esclave. 
Le voyant lumineux situe a I'avant indique les parametres de I'adresse du banc des unites. 



29 



FlD208-OSD_f r_man . qxd 4/20/00 4:3£ 



Page 3C 



Installation du materie 



(suite) 



REINITIAUSEZ ("Reset") I'unite MAITRE en appuyant simultanement sur les boutons BANK/SCAN 
(Banc/Balayage) et CHANNEL (Canal). Ceci permettra a I'unite MAITRE de detecter la nouvelle 
unite esclave. 

Verifiez que I'unite MAITRE a detecte la nouvelle unite esclave en appuyant sur le bouton BANK (Banc). Si 
elle I'a bien detectee, le voyant lumineux de I'unite MAITRE enregistrera I'adresse du banc des unites 
esclaves. Si vous avez de nombreuses unites esclaves, peut-etre devrez-vous appuyer a maintes reprises sur 
le bouton BAN K (Banc) pour passer en revue les unites esclaves preexistantes avant de parvenir a I'unite 
venant d'etre ajoutee. 

Vous pouvez maintenant mettre sous tension les ordinateurs connected a la nouvelle unite esclave. Une fois 
que tous les ordinateurs ont demarre, peut-etre devrez-vous REIN ITIALISER I'unite MAITRE pour detecter la 
presence d'ordinateurs branches sur la nouvelle unite esclave. 



REMARQUE: L'OmniView' MATRIX 2x8 ne peut etre mis en cascade qu'avec d'autres OmniView" MATRIX 2x8. II 
ne peut pas etre mis en cascade avec d'autres commutateurs KVM . 
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Utilisation 



Pour selectionner I'ordinateur desire, vous pouvez recourir au parametrage a I'ecran, au bouton "SELECT PC 
PORT" (Selectionner le port PC) ou a des raccourcis clavier. Vous constaterez qu'une fois que I'OmniView" MATRIX 
commute sur un autre ordinateur, la souris ne fonctionne pas pendant 1 a 2 secondes environ. II s'agit la d'une 
reaction normale qui garantit I'etablissement de la synchronisation de la souris. 



Acces simultane: 

• Lorsque les deux consoles ont selectionne le meme port PC, la premiere console ayant commute sur ce port PC 
commande son clavier et sa souris. La seconde console est simple "spectatrice". 

• Les deux consoles ne peuvent pas envoyer des instructions au meme port PC en meme temps. Si la console A est 
aux commandes, et que la console B est simple spectatrice, la console A doit se relier a un autre port pour que la 
console B puisse envoyer des instructions. 



Raccourcis clavier: 

Vous pouvez egalement ordonnera I'OmniView" MATRIX de changer de ports grace a de simples raccourcis clavier. 
Pour envoyer des instructions a I'OmniView' MATRIX, vous devez appuyer deux fois sur la touche SCROLL LOCK 
(Arret defil) dans un intervalle de 2 secondes. Vous entendrez retentir un signal sonore confirmant I'operation. 
Differentes commandes sont alors possibles: 




Passer au port ACTIF PRECEDENT 
(sur le meme BANC) 

Passer au port ACTIF SUIVANT 
(sur le meme BANC) 

Passer au BANC PRECEDENT 
(pardefaut, selectionne le premier port actif sur ce BANC) 

Passer au BANC SUIVANT 

(pardefaut, selectionne le premier port actif sur ce BANC) 

Passe directement au port Y sur le BANC X. 
vy\ X = {0aF}hexadecimal,Y = {la8} 

Vous pouvez passer directement a n'importe quel port en donnant a I'OmniView" MATRIX les numeros de BANC et de 
PO RT. Par exemple, si vous appuyez sur [SCRO LL LOCK] [SCRO LL LOCK] [2] [5] (clavier frangais : [Arret defil] [Arret defil] 
[2] [5]), I'ordinateur relie au PORT 5 de I'OmniView' MATRIX correspondant au BANC 2 sera selectionne. Sur le schema 
suivant, il s'agit du PC n° 21. Par consequent, si vous n'avez qu'un seul OmniView' MATRIX, la premiere touche (X) 
doit etre 0. 
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Utilisation (suite) 



□ 









Banc 0 (maitre) 
n 



Banc 1 (esclave) 



CONSOLE 

Clavier, souris 
et moniteur 



Banc 1 (esclave) 
a 



etc. 



Banc 4 (esclave) 



123456 78 



9 10 11 12 13 14 15 16 



S3 I3I3I3I3C0C0CBI3 



17 18 19 20 21 22 23 24 



121 122 123 124 125 126 127 128 



Mode de balayage automatique 



■ J .S^Z^ Sj^Z^ Activation du balayage automatique 



En mode de balayage automatique, I'OmniView" MATRIX reste sur un port pendant quelques secondes avant de 
passer au port suivant. Cet intervalle est fixe dans le menu de parametrage a I'ecran. 

N OTE: Afin d'eviter toute erreur, ce mode ne permet pas de commande souris ou clavier. En effet, si I'utilisateur 

bouge la souris ou utilise le clavier lorsque I'OmniView" MATRIX commute au port suivant, le flux de donnees 
est interrompu, ce qui entraine un mouvement erratique de la souris et/ou des erreurs de caracteres lors de 
I'utilisation du clavier. 

Pour quitter le mode de balayage automatique, appuyez sur la BARRE ESPACE. 
Commandes du menu OSD de parametrage a I'ecran : 

Space Bur ^\ 

^ Activation du menu de parametrage a I'ecran 

Pour acceder au menu OSD de parametrage a I'ecran, appuyez sur [SCROLL LOCK] [SCROLL LOCK] [SPACEBAR] 
(clavier frangais : [Arret defil] [Arret defil] [Barre espace]). L'ecran OSD apparait alors immediatement. Cet ecran est 
cree par I'OmniView' MATRIX et il n'affecte en aucune fagon ni votre ordinateur ni le logiciel utilise. 
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Utilisation (suite) 



• Vous pouvez naviguer entre les ports actifs en utilisant les touches fleches. Le menu OSD ne vous permettra que 
d'alleraux ports actifs. 

REMARQUE Si un ordinateur est connecte et allume et que la lettre Y n'apparait passur 
le menu OSD, vous devrez reinitialiser I'O mniView" MATRIX (RESET) pour 
detecter a nouveau les ordinateurs sous tension. Pour ce faire, appuyez 
simultanement sur les boutons BANK et SCAN (Banc/Balayage) a I'avant 
de I'appareil. 



port en appuyant sur la touche [INSERT] (Inser). Appuyez sur [ENTER] (Entree) 



Le port 
actuellement 
selectionne 
apparait en 
ROUGE. 



LD208-OSD 



1. WIN 



0S8 
SRVR 



• Vous pourrez renommer le 

pour confirmer. 
Le menu OSD principal 
apparait a droite et montre 
le BANC selectionne. Si 
vous n'avez qu'un seul 
OmniView" MATRIX, il 
indique le "BANC 0". 



Le port actuellement 
selectionne est en ROUGE 

Un "#" indique que 
I'ordinateur connecte a ce 
port est sous tension. 



Le port 
actuellement 
selectionne 
est en 
ROUGE 



3. MAC 

4. NET 

5. UNIX SRVR 

6. CHANNEL 6 

7. CHAN N EL 7 

8. CHAN N EL 8 

BANK 0 



"#"signifie que le 
PC est sous 
tension 




REMARQUE: Si vous appuyez par megarde sur les touches "[SCROLL LOCK] [SCROLL LOCK] [DEL]" (clavier 

francais : [Arret defil] [Arret defil] [Suppr]), vous effacerez tous les noms attribues dans le menu OSD 

• Pour quitter I'ecran actuel, appuyez sur [ESC] (Echap) 

• Pour visualiser un des BANCS precedents, appuyez sur la touche [PAGE UP] (Haut de page). Pour visualiser un 
des BANCS suivants, appuyez sur [PAGE DOWN] (Bas de page). 

• Une fois que vous avez selectionne un ordinateur dans le menu, appuyez sur [ENTER] (Entree) pour passer 
a ce port. 

• La touche [TAB] permet d'ouvrir le menu Fonction. Dans le menu, vous pouvez selectionner le SCAN TIM E (Duree 
du balayage) et le DISPLAY TIM E (Duree de I'affichage). 
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Utilisation (suite) 



SCAN TIME: 

7sec ■ 15sec ■ 30sec ■ 60sec 
DISPLAY TIME: 

■ 7sec ■ 15sec 30sec ■ 60sec 



DUREE DU BALAYAGE : 

Laps de temps durant lequel I'OmniView" MATRIX 
reste sur un port avant de passer au port suivant en 
mode de balayage. 

DUREE DE LAFFICHAGE : 
Laps de temps durant lequel le menu OSD ou le [tl SELECT 
nom du port reste affiche a I'ecran apres la selection (IN S): RENAME 
du P° rt ' (Enter): COMPLETE 

(Esc): Exit 



REMARQUE: S'il y a des unites esclaves, la DUREE DU BALAYAGE et la DUREE DE 

LAFFICHAGE ne sont definies que pour I'unite M AITRE. II est inutile de les 
definir pour les unites esclaves. 



Bouton "BANK/SCAN" (Banc/Balayage) : 

Si vousappuyezsur le bouton BANK/SCAN (banc/balayage), vous passerez en revue tous les BANCS actifs (s'il y a des 
unites esclaves) et I'unite sera ensuite mise en mode de balayage automatique. Si I'unite est une unite M AITRE simple, 
il vous suffit d'appuyer sur ce bouton pour passer immediatement en mode de balayage automatique et vous 
entendez alors un long SIGNAL SONORE suivi de deux signaux sonores plus brefs. 



@@^ Efface 



;ment de tous les noms OSD memorises. 



Vous pouvez effacer tous les noms OSD memorises et reprendre les noms donnes par defaut 
("Channel 1", "Channel 2", etc) en appuyant sur [SCROLL LOCK] [SCROLL LOCK] [DEL] (clavier 
francais : [Arret defil] [Arret defil] [Suppr]). Vous devez attendre 30 secondes pour que la 
memoire soit reinitialised. 
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Localisation des pannes 



Problemes generaux : 

Q: Le menu de parametrage a l'ecran ne fait pas apparaftre de "#" sur un port auquel est branche un 
ordinateur. Que dois-je faire ? 

R: • REIN ITIALISEZ I'OmniView" MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BANK (Banc) et SCAN 

(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

Q: Lorsque les unites sont mises en cascade, I'unite MAITRE ne voit pas I'unite ou les unites esclave(s). 

R: • Consultez la section relative a (Installation du materiel pour savoir comment raccorder correctement le cable de 
mise en cascade. 

• Verifiez que le cable de mise en cascade que vous utilisez est bien le cable FlD108gCBL. Si vous utilisez un 
autre cable, la qualite du fonctionnement et la qualite video ne sont pas garanties. 

• REINITIALISEZ I'OmniView" MATRIX MAiTRE 

• Bien qu'une alimentation ne so it pas necessaire pour faire fonctionner I'unite esclave, essayez d'ajouter une 
alimentation. 

Q: La souris et le clavier ne fonctionnent pas. Pourquoi ? 

R: • L'unite est en "SCAN MODE" (Mode balayage) 

• Les deux consoles sont sur le meme port PC. Dans ce cas, une seule console peut envoyer des instructions au 
PC. Pour de plus amples informations, veuillez vous referer a la section UTILISATIO N . 

Problemes de moniteur/video : 

Q: L'ecran est flou, ou bien je vois des effets fantomes ou des effets d'ombre. Que dois-je faire ? 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu lis sont inseres correctement. 

• Votre vitesse de rafraichissement/ resolution est extremement elevee, ou votre cable est trap long. Remplacez 
vos cables VGA par des cables coaxiaux a double blindage tels que les cables A3H981fXX de Belkin. 

• Assurez-vous que I'adaptateur de courant est branche et qu'il fonctionne correctement. Vous devez utiliser une 
alimentation de 12VDC, 1000mA minimum. Verifiez que I'interrupteur de courant est en position "marche". 

• Diminuez votre vitesse de rafraichissement et/ou les parametres de resolution de l'ecran. 

Problemes de clavier : 

Q: Le clavier n'est pas detecte, ou alors une erreur clavier est signalee lors du demarrage. 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu lis sont inseres correctement dans les ports appropries. 

• Assurez-vous que I'adaptateur de courant est branche et qu'il fonctionne correctement. Vous devez utiliser une 
alimentation de 12VDC, 1000mA minimum. Verifiez que I'interrupteur de courant est en position "marche". 

• REINITIALISEZ I'OmniView" MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BANK (Banc) et SCAN 
(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

• N'appuyezsuraucune touche du clavier durant I'initialisation de I'ordinateur. Ceci s'applique a n'importe quel 
PC, qu'il soit autonome ou relie a un commutateur KVM . 

Q: Les ordinateurs demarrent correctement mais le clavier ne fonctionne pas. 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu'ils sont correctement inseres dans les ports appropries. 

• Assurez-vous que le clavier fonctionne lorsqu'il est directement branche aux ordinateurs. 

• Essayez un autre clavier mais n'utilisez que des claviers a 101, 102 et 104 touches. 

• Assurez-vous que le pilote du clavier est congu pour des claviers a 101, 102 ou 104 touches et non pour de 
vieux claviers XT. 

• Assurez-vous que I'adaptateur de courant est branche et qu'il fonctionne correctement. Vous devez utiliser une 
alimentation de 12VDC, 1000mA minimum. Verifiez que I'interrupteur de courant est en position "marche". 

• REINITIALISEZ I'OmniView" MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BANK (Banc) et SCAN 
(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 
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Localisation des pannes (suite) 



Problemes de souris PS/2 sur la console ou les ordinateurs: 

Q: La souris n'est pas detectee lors du demarrage. 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu'ils sont correctement inseres dans les ports appropries. 

• Consultez-la documentation relative a votre ordinateur/carte mere et assurez-vous que le port souris PS/2 (ou IRQ ) 
est active. 

• Assurez-vous que la souris est detectee lorsqu'elle est directement branchee a I'ordinateur. Vous devez redemarrer 
I'ordinateur pour le verifier. Si I'ordinateur ne detecte toujours pas la souris, cela signifie que le port souris PS/2 de 
votre ordinateur a un probleme. 

• REIN ITIALISEZ I'O mniView ' MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BAN K (Banc) et SCAN 
(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

Q: Les ordinateurs demarrent correctement mais la souris ne fonctionne pas. 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu lis sont correctement inseres dans les ports appropries. 

• Assurez-vous que la souris fonctionne lorsqu'elle est directement branchee a I'ordinateur. Vous devez redemarrer 
I'ordinateur pour le verifier. Si le pointeur de la souris ne bouge toujours pas, cela signifie que le probleme se situe 
au niveau du port souris PS/2 ou de la souris elle-meme. 

• Essayez une autre souris 

• Assurez-vous que la souris est une vraie souris PS/2. Une souris combo ne fonctionnera que si elle est parametree 
pour le mode PS/2 avec I'adaptateur approprie. Une souris a connexion serie uniquement avec un adaptateur pour 
souris combo NE FONCTIONNERA PAS. Vous devez utiliserune alimentation de 12VDC, 1000mA minimum. 
Verifiez que I'interrupteur de courant est en position "marche". 

• Assurez-vous que I'adaptateur de courant est branche et qu'il fonctionne correctement. 

• REIN ITIALISEZ I'O mniView ' MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BAN K (Banc) et SCAN (Balayage) 
situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors avoir 

ete detectes. 

Q: Lorsque je commute d'un port a I'autre, le mouvement de la souris est completement erratique. 
Que dois-je faire ? 

R: • REIN ITIALISEZ I'O mniView' MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BANK (Banc) et SCAN 

(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

• Assurez-vous que vous n'avez qu'un gestionnaire de souris. Assurez-vous que le gestionnaire est prevu pour une 
souris standard PS/2 ou PS/2 compatible M icrosoft 8 . Essayez d'obtenir la derniere version aupres de votre 
fabricant. 

• Si vous utilisez des souris speciales telles que des souris sans fil, des souris defilement ou des souris dotees de plus 
de 2 boutons operationnels, utilisez des gestionnaires de souris PS/2 generiques. Des souris non standard utilisent 
souvent un protocole souris non-PS/2. 

• Assurez-vous qu'aucun gestionnaire de souris n'est charge dans vos fichiers config.sys ou autoexec.bat. 

• Evitez de bouger la souris ou d'appuyer sur les boutons de la souris en changeant de port. 

• Vous pouvez supprimer ces mouvementserratiquesen debranchant la souris de I'avant de I'O mniView" MATRIX 
pendant 2-3 secondes environ et en la rebranchant. 

Problemes avec les ordinateurs utilisant la sortie souris a connexion serie : 



Remarque: L'O mniView' MATRIX utilise la technologie de conversion de souris integree. Cette technologie 

convertit les signaux de la souris PS/2 au niveau de la console en signaux de souris a connexion serie. II est 
possible que I'applet du systeme du panneau de configuration de Windows* 9x n'indique pas qu'il a detecte 
une souris. Toutefois, I'applet du modem indiquera la presence d'une souris a connexion serie sur un port 
serie donne. 
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Localisation des pannes (suite) 



Q: Les ord inateurs demarrent correctement mais la souris ne fonctionne pas. 

R: • Verifiez les cables et assurez-vous qu lis sont correctement inseres dans les ports appropries. 

• Verifiez le cable et verifiez qu'il s'agit bien d'un cable DB9 male/femelle droit tel que le cable F2N209fXX-T de 
Belkin (XX representant la longueur du cable en pieds) 

• Consultez la documentation de votre ordinateur/carte mere pour vous assurer que les ports serie sont 

actives et qu'il n'y a pas de conflits d'IRQ (requete d'interruption) ou d'adresse de base avec d'autres ports serie 
ou modems. 

• Inserez une souris a connexion serie directement dans votre ordinateur et redemarrez. Si le pointeur de la souris 
ne bouge toujours pas, il se peut qu'aucun pilote de souris serie ne soit installe ou que le port serie de votre 
ordinateur souffre d'autres problemes ou conflits. 

• Essayez une autre souris PS/2 au niveau de la console 

• Verifiez que vous utilisez bien une vraie souris PS/2 (au niveau de la console). Une souris combo ne fonctionne 
que tant qu'elle est configured en mode PS/2 avec I'adaptateur approprie. Une souris uniquement a connexion 
serie accompagnee d'un adaptateur pour souris combo NE FONCTIONNERA PAS. 

• Verifiez que I'adaptateur d'alimentation est bien branche et qu'il fonctionne correctement. Vous devez utiliser 
une alimentation de 12VDC, 1000mA minimum. Verifiez que I'interrupteur de courant est en position "marche ". 

• REIN ITIALISEZ I'O mniView ' MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BAN K (Banc) et SCAN 
(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

Q: Lorsque je commute dun port a I autre, le mouvement de la souris est completement erratique. 

R: • REIN ITIALISEZ I'O mniView MATRIX en appuyant simultanement sur les boutons BANK (Banc) et SCAN 

(Balayage) situes a I'avant de I'appareil. Accedez a nouveau au menu OSD. Tous les ports actifs devraient alors 
avoir ete detectes. 

• Verifiez que vous n'avez charge qu'un pilote de souris serie. Verifiez que le pilote est prevu pour une souris a 
connexion serie standard ou pour une souris a connexion serie compatible M icrosoft 8 . 

• Au niveau de la console, evitez d'utiliser une souris speciale telle qu'une souris sans fil, une souris de defilement 
ou des souris dotees de plus de 2 boutons operationnels. Les souris non standard utilisent souvent un protocole 
souris non-PS/2. 

• Verifiez qu'aucun autre pilote de souris n'est charge dans vos fichiers config.sys ou autoexec.bat. 

• Evitez de bouger la souris ou d'appuyer sur les boutons de la souris en changeant de port. 

• Vous pouvez reinitialiser la souris et supprimer ainsi les mouvements erratiques en la debranchant de 
I'O mniView" MATRIX pendant 2 a 3 secondes environ et en la rebranchant. 

Q: La roulette de I'lntellimouse* ne fonctionne pas sur mon ordinateur. Pourquoi ? 

R: • La technologie de conversion de souris integree ne convertit que les signaux PS/2 standard, a savoir les boutons 
et le mouvement des coordonnees x et y et non le mouvement de la roulette ou du bouton de la roulette. Ceci 
s'explique par le fait que les donnees concernant la roulette et du bouton de la roulette utilisent un protocole 
non PS/2. 

Remarque sur le port souris a connexion serie optionnelle au niveau de la console : si vous avez tente toutes les 
solutions susmentionnees, vous pouvez brancher une souris a connexion serie (en tant que seconde souris) dans le port 
d'entree souris a connexion serie optionnelle. Veuillez vous referer au schema de la section sur les details relatifs au 
produit. Cette souris sera directement reliee aux ports souris a connexion serie de I'OmniView" MATRIX. Veuillez noter 
que les signaux de la souris a connexion serie ne seront pas convertis en signaux souris PS/2, de sorte que si d'autres 
PC utilisent des ports souris PS/2, vous devez garder la souris PS/2 au niveau de la console. Cette souris a connexion 
serie est une deuxieme souris et elle n'est active que sur un ordinateur utilisant la sortie souris a connexion serie. 
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Information 



Reglementation FCC 



DECLARATION DE CONFORM ITE AVEC LES REGLES FCC POUR LA COM PATIBILITE ELECTROM AGN ETIQ UE 

Nous, Belkin Components, sis au 501 West Walnut Street, Compton CA 90220, Etats-Unis, declarons sous notre 
seule responsabilite que le produit 

FlD208fOSD 

auquel se refere la presente declaration, est conforme a la partie XV des regies FCC. 

Le fonctionnement doit remplir les deux conditions suivantes : (1) ce peripherique ne doit pas causer 

d 'interferences nuisibles et (2) ce peripherique doit accepter toute interference recue, y 

compris les interferences pouvant entratner un fonctionnement non desire. 



Declaration de conformite CE 

Nous, Belkin Components, declarons sous notre seule responsabilite que le produit FlD208fOSD auquel se refere la 
presente declaration, est conforme a la norme sur les emissions generiques EN50081-1 et a la norme sur I'immunite 
generique EN50082-1 1992. 

Garantie produit un an de Belkin Components 

Belkin Components garantit ce produit pendant un an contre tout defaut de materiau et de fabrication. Si I'appareil 
s'avere defectueux, Belkin Components le reparera ou le remplacera gratuitement, a sa convenance, a condition que 
le produit soit retourne, port paye, pendant la duree de la garantie, au distributeur Belkin agree auquel le produit a 
ete achete. Une preuve d'achat peut etre exigee. 

La presente garantie est caduque si le produit a ete endommage par accident, abus, usage impropre ou mauvaise 
application, si le produit a ete modifie sans autorisation ecrite de Belkin, ou si un numero de serie Belkin a ete 
supprime ou rendu illisible. 

LA GARANTIE ET LES VOIES DE RECOURS SUSM ENTIO N N EES FONT FOI EXCLUSIVEM ENT ET REMPLACENT 
TOUTES LES AUTRES, 0 RALES OU ECRITES, EXPLICITES OU IM PLICITES. BELKIN REJ ETTE EXPRESSEMENT 
TOUTES LES GARANTIES IM PLICITES, Y COMPRIS MAIS SANS RESTRICTION, LES GARANTIES AFFERENTES A LA 
QUALITE LOYALE ET MARCHANDE ET A LA POSSIBILITY D'UTILISATIO N A UNE FIN DONNEE. 

Aucun revendeur, representant ou employe de Belkin n'est habilite a apporter des modifications ou adjonctions a la 
presente garantie, ni a la proroger. 

BELKIN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, DIRECTS OU IN DIRECTS, DECOULANT D'UNE 

RUPTURE DE GARANTIE, OU EN VERTU DE TOUTE AUTRE THEO RIE J URIDIQ UE, Y COMPRIS MAIS SANS 

RESTRICTION LES PERTES DE BENEFICES, TEMPS D'ARRET, FONDS DE COMMERCE, REPROGRAM MATION OU 
REPRODUCTION DE PROGRAMMES OU DE DO N N EES M EM 0 RISES OU UTILISES AVEC DES PRODUITS BELKIN OU 
DOMMAGES CAUSES A CES PROGRAMMES OU A CES DONNEES. 



Belkin Components 

501 West Walnut Street 
Compton • CA • 90220 • USA 
Tel: 310.898.1100 
Fax: 310.898.1111 



Belkin Components, Ltd. 

Unit 13 • Gatelodge Close • Round Spinney 
Northampton • Northants • NN3 8RX 
United Kingdom 
Tel: +44 (0) 1604678300 
Fax: +44 (0) 1604678330 



Belkin Components B.V. 

Diamantlaan 8 • 2132 WV 
Hoofddorp • The Netherlands 
Tel: +31 (0) 235698765 
Fax: +31 (0)235612694 



© 2000 Belkin Components. Tous droits reserves. Toutes les raisons commerciales sont des marques deposees de leurs fabricants respectifs. 




8-0SD_g_man . qxd 4/20/00 4:39 PM Page 41 




Einleitung 



Vielen Dank fur den Kauf des Computer-M asterswitch OmniView" MATRIX von Belkin Components. Sie konnen damit 
acht PCs iiber zwei Tastaturen, Mause und Monitore bedienen - und zwar einfacher alsje zuvor! 

OmniView" MATRIX gibt Ihnen ein Maximum an Kontrolle iiber Ihre PCs. Der M asterswitch ist mit AT- und PS/2- 
Computern kompatibel und bietet eine Fiille an Leistungsmerkmalen wie z.B. On-Screen Display, integrierte Mouse- 
Conversion-Technologie und gesonderte DB25-Anschliisse fur die Kaskadierung. Der OmniView" PRO zeichnetsich 
durch umfassende Tastatur- und M aus-Emulation fur fehlerfreies Booten aus, wobei auch die M icrosoft® IntelliM ouse* 
unterstiitzt wird. Dariiber hinaus bewaltigt der OmniView" PRO auch die anspruchsvollsten Auflosungen bis 1600 x 1200 
ohne erkennbare Verschlechterung der Bildqualitat. Die Umschaltung von einem PC auf den anderen erfolgt entweder 
iiber das fortschrittliche On-Screen Display-Menu, komfortabel iiber einen Druckknopf auf der Geratevorderseite oder 
iiber einfache Tastaturbefehle. Ubrigens konnen Sie iiber OmniView MATRIX auch einen Macintosh'-Computer 
bedienen, indem Sie einfach zusatzlich einen Belkin MAC Adapter' anschlielSen. Zur Bedienung einer Sun 8 -Workstation 
verwenden Sie einen Belkin Sun-Adapter. So einfach ist das. Kein anderer M asterswitch ermoglicht Ihnen und einem 
Kollegen die separate und gleichzeitige Steuerung von acht Computern von einem zentralen Standort aus! 



Leistungsmerkmale 



• Bedienung von acht PCs iiber nur zwei Tastaturen, M ause und M onitore 

• Uber ein besonderes Meniisystem, das On-Screen Display-Menu, konnen die einzelnen Computer benannt und 
ausgewahltwerden 

• llntegrierte M ouse-Conversion-Technologie zum AnschlulS von AT-Computern mit serieller M ausschnittstelle, wobei 
an der Konsole nur eine PS/2-M aus verwendet wird 

• Tastatur- und M aus-Emulation fur fehlerfreies Booten 

• Unterstiitzung und Emulation von Microsoft* IntelliM ouse 8 

• Unterstiitzung von Auflosungen bis 1600 x 1200 

• DB25/HDDB15-Kaskadierungsanschliisse: Bedienung von maximal 128 Computern iiber 16 Banke von OmniView' 
MATRIX-Geraten 

• Unterstiitzung von AT- und PS/2-Tastaturen (fur AT wird AT-PS/2-Adapter benotigt) 

• Unterstiitzung von VGA-, SVGA- und Multisync-Bildschirmen 

• Nutzung kosteng unstiger und handelsiiblicher Standardkabel 

• Umschaltung per On-Screen Display, Druckknopf oder Tastaturbefehle 

• AutoScan-M odus fur noch mehr Komfort 

• Akustisches Feedback beim Umschalten 

• Automatische "Erinnerung" an den Zustand der Tasten CAPS LOCK (Umschaltfeststellung), NUM LOCK und 
SCROLL LOCK (Rollen) bei jedem Computer 

• Status-LEDs auf der Geratevorderseite 

• Kompatibel mit OmniView" PS/2 MAC Adapter' und Sun-Adapter 

• Keine Software erforderlich 

• lJahrProduktgarantie 



Packungsinhalt: 



OmniView" MATRIX 2 x 8 FlD208gOSD 

1 Netzteil (12 VDC, 1000 mA) F1D108-PWR-EUR 

Dieses Handbuch P73234 

Registrierkarte P72009 

Zwei Stiitzen sowie Montageschrauben F1D208-BRKT 
die Gestelleinschiibe fur 



41 



FlD208-OSD_g_man . qxd 4/20/00 4:39 PM Page 42 



Technische Daten 



Konsolenanschlusse: 
Tastatur: 
Maus: 

Monitor: 



6-poliger M iniDIN-Steckanschlul? 

6-poliger M iniDIN-SteckanschluG (fur PS/2-Maus) 

DB9-Stecker (fur serielle Ersatzmaus) 

HDDB15-Buchse 



Computeranschlusse: 
Tastatur: 
Maus: 

Monitor: 



6-poliger M iniDIN-SteckanschluR 

6-poliger MiniDIN-SteckanschluG (fur PS/2-Maus) 

DB9-Stecker (fur serielle Ersatzmaus) 

HDDB15-Stecker 



Abmessungen: 
Breite: 
Hone: 
Tiefe: 



17.5" (444.5 mm) 
2.5" (63.5 mm) 
6.5" (165.1 mm) 



Gewicht: 

Betriebstemperatur: 

Lagertemperatur: 

Feuchtigkeit: 



6 lbs. (2.7 kg) 

32 to 104 deg. F (0-40 deg. C) 

-4 to 140 deg. F (-20 ~ 60 deg. C) 

0-80% relative Feuchte, nicht-kondensierend 
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Produktansicht 



VORDERSEITE 



Omni.. 




^ 

Anzeigen fur 

aktive Bank Bankauswah 

/Abfrage-Schalter 



0-6 606666666 

£> p 0 6 \p/> 666 



AnschluGauswahl- 
Schalter 



Netzschalter 



RUCKSEITE 



DB25-Kaskadierungsanschliisse 



Anschliisse Anschliisse 
KONSOLE B KONSOLE A 



PC-Anschliisse 




NetzanschlulS 
(Gleichstrom) 



VGA- 
Monitoranschliisse 



PS/2-Mausanschlul$ 



Anschliisse fur optionale 
serielleMaus Ausgang fur 



serielle Maus 




T 

VGA- 
Signalausgang 



Tastaturausgange Ausgang fur PS/2-Maus 



Tastaturanschlusse 
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Liste der benotigten Teile 



Verwenden Sie die richtigen Kabel! 

Sie benotigen fur 0 mniView" MATRIX Kabel zum AnschluB der acht Computer, die Sie iiber den Masterswitch 
bedienen werden. Die erforderlichen Kabel sind im folgenden mit ihren Belkin-Artikelnummern aufgefiihrt. Wir 
empfehlen den Erwerb von Kabelgarnituren (welche Kabelgarnitur zu verwenden ist, hangt vom M ausanschluB 
Ihres Computers ab). Die Belkin-Kabelgarnituren enthalten alle Kabel, die Sie fur die Verbindung eines PCs mit 
OmniView" MATRIX benotigen: 

PS/2-Kabelgarnitur: A3X983g 



Bestandteile: 

• 2 x F2N036g06 

• 1 x F3H981g06 

(Beschreibungen dereinzelnen Kabel siehe unten) 



6polig, 
MiniDIN 



m 



■x ess 



HDDB15 



AT-Kabelgarnitur: A3X1848g 

Bestandteile: 

• 1 x F3A510g06 

• 1 x F3H981g06 

• 1 x F2N209g06-T 

• 1 x F2N017g 

(Beschreibungen dereinzelnen Kabel siehe unten) 

Kabel und Adapter: 

• PS/2-Kabel fur Tastatur- und Mausanschliisse 
MiniDIN, 6polig, Steckerauf Stecker 
Artikel-Nr. F2N036gXX 



VGA-Kabel fur MonitoranschluG (fur hohe Auflosung und Bildfrequenz) 
HDDB15, Stecker auf Buchse, mit Randelschrauben 
Artikel-Nr. F3H981gXX 



Hinweis: 

Kabelgarnituren sind unter den 
folgenden Artikelnummern auch mit 
VGA-Standardkabeln (F2N025gXX-T) 
lieferbar: 
Kabelgarnitur A3X982g- PS/2 
Kabelgarnitur A3X939g- AT 



' Serielles Verlangerungskabel fur serielle M aus 
DB9, Stecker auf Buchse, mit Randelschrauben 
Artikel-Nr. F2N209gXX-T 

• AT-Tastaturkabel fiir AT-kompatiblen TastaturanschlulS 
5poliger DIN-AnschluB, Stecker auf Stecker 
Artikel-Nr. F3A510gXX 

• Tastaturadapter AT auf PS/2 5poiige 
5polige DIN-Buchse auf 6po ligen M iniDIN -Stecker DIN-Buchse 
Artikel-Nr. F2N017g 

Weitere Kabel und Adapter: 

• Standard-VGA-Kabel fur MonitoranschluG 
HDDB15, Stecker auf Buchse, mit Randelschrauben 
Artikel-Nr. F2N025gXX-T 

• Tastaturadapter PS/2 auf AT - zurVerwendung bei Computern mit AT-Ta staturanschluB 



6poliger 
MiniDIN- 
Stecker 



6polige M iniDIN -Buchse auf 5poligen DIN-Stecker 
Artikel-Nr. F2N018g 



6polige 

MiniDIN- 

Buchse 



5poliger 
DIN- 
Stecker 



HINWEIS: "XX" bei den Artikelnummern steht fiir die Kabellange in FuG (1 Ful5 = 0,3048 m). 
Benotigen Sie langere Kabelgarnituren, wenden Sie sich, bitte, an Ihren Belkin-Vertriebsberater. 
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Hardware-Installation 




KONSOLEN 

Tastaturen, 
Mause und 
Monitore 



m»nn»»K| CD CB CD CD CD CB CB 



Bank 0 (Master) 
A 



n { j 4 M { 

Bank 1 (slave) 



I 



Bank 2 (slave) 



usw. 



17 18 19 20 



usw. 
a 



Bank (slave) 



1 2 3 4 5 6 7 8 



nnnHI CD CD CB CB CB CD CD 

9 10 11 12 13 14 15 16 



■immmtiH "p CD CD CD CD CD CD CD 



21 22 23 24 



121 122 123 124 125 126 127 128 



Betrieb mit einem Gerat oder mit verketteten Geraten 

Sie konnen OmniView" mit 15 weiteren Einheiten (demnach insgesamt 16 Einheiten) 
verketten (Kaskadierung). So lassen sich maximal 256 Computer bedienen. 

J edes OmniView" M ATRIX-Gerat wird als " BAN K" bezeichnet (siehe Abbildung oben). Die 
"BANK"-Nummern fur die insgesamt 16 Banke sind 0 bis F (hexadezimal). "BANK 0" ist die 
"MASTER" -Bank, Bank 1 bis F sind "Slave-Banken" . Die " MASTER"-Bank ist das Gerat, an 
das die Tastatur, die Maus und der Monitor fur die Konsole angeschlossen werden. 



Das OmniView" M ATRIX-Gerat stellt automatisch die eigene "Bank"-Nummer ein, wenn die 
Kaskadierung von der " MASTER" -Einheit erfolgt. 
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Hardware-Installation (Fortsetzunc 



BITTE GEHEN SIE GENAU NACH DIESER INSTALLATION SAN LEITUNG VOR. BEI NICHT ORDN UNGSGEM ABER 
INSTALLATION KONNEN TASTATUR- ODER MAUSFEHLER UND FEHLERHAFTER BETRIEB DIE FOLGE SEIN. 

WARNUNG: Stellen Sie sicher, dal5 alle Gerate ausgeschaltet sind, ehe Sie irgend etwas an OmniView" 
MATRIX oder die PCs anschlieGen. Das Ein- und Ausstecken von Kabeln kann Computer und 
OmniView" MATRIX dauerhaft beschadigen. Belkin Components iibemimmt keinerlei Verantwortung 
fiir entstehende Schaden, 



1. Suchen Sie nach einem geeigneten Platz fiir den OmniView" MATRIX. Wegen seiner G rbBe (19") ist das Gerat 
hervorragend fiir die 19" Gestelle geeignet. Wenn Sie das Gerat auf einem Gestell montieren, befestigen Sie 
die mitgelieferten Halterungen an den Seiten des OmniView' MATRIX. Beriicksichtigen Sie die Lange der 
Kabel fiir die richtige Entfernung zwischen Rechnern, der OmniView" MATRIX, Tastatur, Mausund Bildschirm. 



rrn->-lo 





11 





11 



SchlielSen Sie den Monitor am OmniView" MATRIX an. Stecken Sie hierzu das beiliegende oder das zu Ihrem 
Monitor gehorige Kabel im Bereich der Konsole A auf der Riickseite des OmniView" MATRIX in die HDDB15- 
Buchse mit dem Monitorsymbol ein. 



Ruckseite des OmniView'" MATRIX 
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Hardware-Installation (Fortsetzung) 



3 . SchlieBen Sie Tastatur und M aus am 0 mniView" MATRIX an. Zum AnschluB einer AT-Tastatur benotigen Sie 
einen AT-PS/2-Adapter {Belkin Artikel-N r. F2N017g). 



Ruckseite des OmniView" MATRIX 




PS/2-Maus 



PS/2-Tastatur 



4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fur KONSOLE B. 




5. SchlielSen Sie das VGA-Kabel fur den ersten Computer am OmniView" MATRIX an (verwenden Sie hierzu 
das Belkin VGA-Kabel F2N025gXX-T oder A3H981gXX). Das Steckerende des Kabels wird in den VGA- 
AnschluG am Computer eingesteckt, das Buchsenende in den VGA-AnschlulS PCI auf der Ruckseite des 
OmniView' MATRIX. 



Ruckseite des OmniView" MATRIX 



Ruckseite 
des PC 




F2N025gXX-T 
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Hardware-Installation (Fortsetzung) 



6. SchlielSen Sie das M auskabel fur den ersten Computer am OmniView' MATRIX an. Bei Verwendung eines PS/2- 
Kabels (Belkin Artikel-Nr. F2N036gXX) ist das eine Ende des Kabels in den PS/2-M ausanschluB am Computer 
einzustecken und das andere in den PS/2-M ausanschluB PCI auf der Ruckseite des OmniView". Bei 
Verwendung eines seriellen Mauskabels (Belkin Artikel-Nr. F2N209gXX-T) ist ein Ende in einen seriellen DB9- 
AnschlulS am Computer einzustecken und das andere in den seriellen DB9-M ausanschluB PCI auf der 
Ruckseite des OmniView" MATRIX. 



Ruckseite 
des PC 




Ruckseite des OmniView" MATRIX 






■■■■■ 


n : 


r . 

.| g 

r ' * 


■Hi 


■i . . . 




0< , 


■ii- 


If* 


1 













F2N036gXX fur PS/2-Maus 
ODER 
F2N209gXX-Tfur 
serielle M aus 



SchliefSen Sie dasTastaturkabel fur den ersten Computer am OmniView" MATRIX an. Verwenden Sie hierzu ein 
weiteres PS/2-Kabel (Belkin Artikel-Nr. F2N036gXX), und stecken Sie ein Ende in den PS/2-TastaturanschluB am 
Computer ein, und das andere Ende in den TastaturanschlulS PCI auf der Ruckseite des OmniView" MATRIX. 
Hat Ihr Computer einen AT-TastaturanschlulS, so benotigen Sie einen PS/2-AT-Tastaturadapter 
(Belkin Artikel-Nr. F2N018g). 

Ruckseite 
des PC 





Ruckseite des OmniView" MATRIX 




F2N036gXX 



8. Uberp rufen Sie nochmals alle Verbindungen. Stellen Sie sicher, dal5 die Tastatur- und M auskabel in die richtigen 
Anschlusse eingesteckt sind. 

9. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 7 fur alle weiteren Computer. 

10. SchlielSen Sie das Netzteil zuerst am NetzanschlulS an der Ruckseite des OmniView" MATRIX an, und stecken 
Sie esdann in eine beliebige freie Netzsteckdose ein. Schalten Sie dasGerat mit dem Netzschalterauf der 
Vorderseite des OmniView" MATRIX ein. Die LED fur den PC-AnschluB 1 auf der Vorderseite so lite blinken, und 
Sie sollten einen Piepton horen. Schalten Sie den M onitor ein. 

11. Sie konnen nun alle PCs gleichzeitig einschalten. Am Bildschirm ist der erste PC ausgewahlt. Priifen Sie, ob 
Tastatur und Mausfunktionieren, und kontrollieren Sie die Bildschirmanzeige. Ist die Anzeige in Ordnung, 
driicken Sie jeweils die Taste SELECT, urn die Funktion der anderen Computer zu priifen. Falls Fehler auftreten, 
uberp rufen Sie noch einmal alle Kabelverbindungen. 
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Hardware-Installation (Fortsetzung) 



HINWEIS: Drucken Sie keine Tasten auf der Tastatur, und bewegen Sie die Maus nicht, 

wahrend der Computer am ausgewahlten AnschluB gerade hochfahrt. Dies kann 
namlich dazu fiihren, dal5 der Computer die Tastatur- und Maustreiber nicht 
erkennt oder nicht ordnungsgemai initialisiert. 

Verkettung von OmniView" MATRIX-Geraten: 

(Uberspringen Sie diesen Schritt, wenn Sie nur eine Einheit haben): 

Sie konnen OmniView" MATRIX mit zusatzlichen OmniView" MATRIX-Geraten fiber die gesonderten DB25- 
Anschlusse fur die Kaskadierung verketten. Fur einen einwandfreien Betrieb wird das Kaskadierungskabel 
FlD208gCBL benotigt (nicht enthalten). ). Sehen Sie sich das Beispiel unten an. In diesem Beispiel sind zwei 
OmniView" MATRIX-Gerate verkettet und geben dem Bediener die Kontrolle iiber 16 Computer. Wie bereits weiter 
oben erwahnt, konnen biszu 16 OmniView' MATRIX-Gerate verkettet und somit biszu 128 Computer bedient 
werden. Es sind keine zusatzlichen Konsolen fur das System erforderlich, wenn weitere Einheiten hinzugefiigt 
werden. Beachten Sie, dal5 das Kabel FlD208gCBL mit einem DreifachanschluG ausgestattet ist, der insbesondere 
fur die Kaskadierung von OmniView" MATRIX-Einheiten ausgelegt ist. 

MASTER 

(oder vorgeschaltete Slaves) 





Zunachst mussen Sie die PCs mit der Slave-Einheit (bzw. mit den Slave-Einheiten) wie im vorherigen Abschnitt gezeigt 
verbinden. SCHALTEN SIE DIE MIT DER (DEN ) SLAVE-EIN HEIT(EN ) VERBUN DEN EN COMPUTER NOCH NICHT EIN. 
Sehen Sie sich die Abbildung oben an. 

• Verbinden Sie den DB25 und den "Input" (Eingang) der MASTER-Einheit mit Hilfe des Kabels FlD208gCBL. 
Verbinden Sie das Kabel HDDB15 "A" mit dem AnschluS "A/IN" und das Kabel HDDB15 "B" mit dem AnschluB 
"B/IN" an der MASTER-Einheit. 

• Verbinden Sie nun das DB25 mit dem "Output" (Ausgang) der Slave-Einheit. Verbinden Sie das Kabel HDDB15 "A" 
mit dem AnschlulS "BANK OUT" (BANK Ausgang) unter der Konsole A und das Kabel HDDB15 "B" mit dem 
AnschlulS "BANK OUT" (BANK Ausgang) unter der Konsole B an der Slave-Einheit. 

• Wenn Sie weitere Slave-Einheiten hinzufugen wollen, sehen Sie sich die Abbildung an und wiederholen Sie die oben 
beschriebene Vorgehensweise. 

• Beim Verbinden des Verkettungskabels mit dem vorgeschalteten Gerat schaltet sich die Einheit automatisch ein, 
wenn auch das vorgeschaltete Gerat eingeschaltet ist. Dennoch ist die Benutzung des Netzteils in Verbindung mit 
der Slave-Einheit zu empfehlen. Das LED-Display auf der Geratevorderseite zeigt die eingestellten BANK-Adressen 
der Einheiten an. 
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Hardware-Installation (Fortsetzung) 



Setzen Sie das M ASTER-Gerat zuruck (RESET), indem Sie gleichzeitig den Schalter BANK und den eines 
beliebigen Anschlusses. Dies ist notwendig, damit das M ASTER-Gerat das neu hinzugefiigte Slave-Gerat 
erkennen kann. 

Driicken Sie den Schalter BANK, urn zu iiberpriifen, ob das M ASTER-Gerat das neue Slave-Gerat erkannt 
hat. Wurde das neue Slave-Gerat ordnungsgemaB erkannt, speichert das LED-Display des M ASTER-Gerats 
die Bank-Adresse des Slave-Gerats. Falls mehrere Slave-Gerate angeschlossen sind, ist der Schalter BANK so 
oft zu driicken, bis nach alien bereits vorhandenen Slave-Geraten das neu hinzugefiigte Gerat 
angezeigt wird. 

Sie konnen jetzt die an das neu hinzugefiigte Slave-Gerat angeschlossenen Computer einschalten. Sind alle 
Computer hochgefahren, miissen Sie das M ASTER-Gerat unter Umstanden noch einmal zuriicksetzen 
(RESET), damit die eingeschalteten Computer am neuen Slave-Gerat erkannt werden. 



HINWEIS: OmniView" MATRIX 2x8 kann nur mit anderen OmniView" MATRIX 2x8 

verkettet werden. Eine kompatibleVerkettung miteinem anderen Masterswitch 
ist nicht moglich. 
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Anwendung 



Der zu bedienende Computer kann iiber die "On-Screen Display"-M enufunktion, den Schalter "SELECT PC PORT" 
oder iiber Tastaturbefehle ausgewahlt werden. Wenn OmniView" MATRIX auf einen anderen Computer umschaltet, 
ist die Mausetwa 1 bis 2 Sekunden nicht funktionsfahig . Dieses Verhalten ist normal und gewahrleistet die 
ordnungsgema'Be M aussynchronisation. 



Gleichzeitiger Zugriff: 

• Wenn beide Konsolen denselben PC-AnschluB ansteuern, hat die erste Konsole, die diesen PC-AnschluB 
ansteuerte, die Kontrolle iiber Tastatur und Maus des PCs. Die zweite Konsole "sieht" lediglich "zu". 

• Beide Konsolen konnen denselben PC-AnschluB nicht gleichzeitig ansteuern. Hat Konsole A die Kontrolle und 
sieht Konsole B zu, dann muB Konsole A auf einen anderen AnschluB umschalten, damit Konsole B die 
Kontrolle erhalt. 



Tastaturbefehle: 

Sie konnen OmniView" MATRIX auch iiber einfache Tastaturbefehle von A nschluB zu A nschluB schalten. Damit 
Befehle an OmniView" MATRIX gesendet werden konnen, muB die Taste SCROLL LOCK (Ro lien) innerhalb von 2 
Sekunden zweimal gedriickt werden. Sie horen einen Piepton zur Bestatigung. Die verschiedenen Befehle sind im 
folgenden aufgefiihrt: 




Umschalten auf den VORHERIGEN AKTIVEN AnschluB 
(auf dergleichen BANK) 

Umschalten auf den NACHSTEN AKTIVEN AnschluB 
(auf dergleichen BANK) 

Umschalten auf die VORHERIGE BANK 

(dabei wird standard maBig der erste aktive AnschluB der 

betreffenden BANK ausgewahlt) 

Umschalten auf die NACHSTE BANK 

(dabei wird standard maBig der erste aktive AnschluB der 

betreffenden BANK ausgewahlt) 



Direktes Umschalten zu AnschluB Y auf BANK X 
X = {0 bis F}hexadezimal, Y = {1 bis 8} 



Sie konnen direkt auf jeden beliebigen AnschluB umschalten, indem Sie OmniView" MATRIX im Befehl die BANK- und 
PORT-Nummer angeben. Wenn Sie z.B. [SCROLL LOCK] (Rollen), [SCROLL LOCK] (Rollen), [2] [5] driicken, wird der 
Computer an PO RT 5 des 0 mniView" MATRIX mit BAN K-Adresse 2 ausgewahlt. In der folgenden Abbildung ist dies der 
PC Nr. 21. Wenn nurein OmniView' MATRIX betrieben wird, muB der erste Wert (X) "0" sein. 
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Anwendung (Fortsetzung) 



□ 









KONSOLE 

Tastatur, Maus 
und Monitor 



Bank 2 (slave) 
a 



usw. 





nn^m 




Bank 0 (Master) 






















Bank 1 (slave) 

. t 















123456 78 



9 10 11 12 13 14 15 16 



S3 OtBOQQCJEJCB 



17 18 19 20 21 22 23 24 



nr 



Bank F (slave) 



121 122 123 124 125 126 127 128 



AutoScan-Modus: 

^S^Z^S^Z^ Aktivieren des AutoScan-Modus 

Im AutoScan-M odus schaltet 0 mniView ' M atrix in Intervallen von einigen Sekunden von einem Computer zum 
nachsten. Dieses Zeitintervall wird im On-Screen Display-Menu eingestellt. 

HINWEIS: Die Maus- und Tastatursteuerung ist in dieser Betriebsart deaktiviert. Dies ist notwendig, urn Fehler zu 

vermeiden. Wird namlich wahrend des Umschaltens auf den nachsten AnschluB die Maus bewegt oder die 
Tastatur betatigt, so unterbricht dies den DatenfluS, was zu unkontrollierter Cursorbewegung bzw. Bei 
Verwendung der Tastatur zur Anzeige derfalschen Zeichen fiihren kann. 
Zum Beenden des AutoScan-M odus driicken Sie einfach die Leertaste. 



On-Screen Display-M enufunktion: 



Aktivieren der On-Screen Display-M enufunktion 



ZumAufrufen des "On-Screen Display (OSD)"-Meniis driicken Sie die Tasten [SCROLL LOCK] (Rollen), [SCROLL LOCK] 
(Rollen), [LEERTASTE]. Daraufhin erscheint der OSD-Overlay-Bildschirm. Dieser Bildschirm wird von OmniView" 
MATRIX generiert und hat keine Auswirkungen auf die Computer oder laufende Software. 
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Anwendung (Fortsetzung) 



• M it den Pfeiltasten konnen Sie die aktiven Anschliisse ansteuern. DasOSD-Menii steuert nur die aktiven 
Anschliisse an. 

HINWEIS: "Wenn ein Computer angeschlossen und eingeschaltet ist, das OSD-Menii jedoch kein "#"anzeigt, 
mu(5 OmniView" MATRIX zuriickgesetzt werden (RESET), damit die eingeschalteten Computer richtig 
erkannt werden. Dazu werden die Schalter BANK und SCAN auf der Geratevorderseite 
gleichzeitig gedriickt 



Sie konnen den AnschluB umbenennen, indem Sie die Taste INSERT (Einfg) drucken. Drucken Sie danach ENTER 
Das OSD-Hauptmenii 



wird rechts angezeigt. Es 
zeigt die aktuell 
ausgewahlte BANK an. 
Wird nur ein einziges 
OmniView" MATRIX- 
Gerat betrieben, steht 
hier " BANK 0". 

Der aktuell ausgewahlte 
AnschlulS wird in 
ROT angezeigt. 

"#" gibt an, dal5 der mit 
dem AnschluG 
verbundene Computer 
eingeschaltet ist. 

(EINGABETASTE),um den 
Vorgang abzuschlielSen. 



Der aktuell 
ausgewahlte 
AnschluB wird 
in ROT 

angezeigt — 



Aktuell 
ausgewahlt 
e Bank- 
Ad resse 



LD208-OSD 



1. WIN 



MAC 0S8 
NET SRVR 
UNIX SRVR 
CHANNEL 6 
CHANNEL 7 
CHANNEL 8 

BANK 0 



INCTION / H 
► :PgDn 



"#" gibt an, dal5 
I — der PC 

eingeschaltet ist 



ELP 




HINWEIS: Wenn Sie versehentlich SCROLL LOCK (Rollen), SCROLL LOCK (Rollen), DELETE 
(Entf) drucken, werden alle Namen im OSD-Menii geloscht. 

• M it der Taste ESC verlassen Sie den aktuellen Bildschirm. 

• Zum Anzeigen der vorherigen BANK drucken Sie die Taste PAGE UP (Bild-nach-oben). Mit der Taste PAGE 
DOWN (Bild-nach-unten) wechseln Sie zur nachsten BANK. 

• Nachdem Sie einen Computer im Menu ausgewahlt haben, konnen Sie zu diesem AnschluG wechseln, indem Sie 
ENTER (EINGABETASTE) drucken. 

• Wenn Sie die Taste TAB drucken, wird das Menu FUNCTION geoffnet. In diesem Menu konnen die "SCAN 
TIME" (Abfragezeit)und die "DISPLAY TIME" (Anzeigezeit) 

ausgewahlt werden. 



53 




FlD208-OSD_g_man . qxd 4/20/00 4:39 PM Page 54 




Anwendung (Fortsetzung) 



SCAN TIME (Abfragezeit): 
Zeitdauer, die OmniView" MATRIX auf einem 
AnschlulS verbleibt, bevor es zum nachsten AnschluB 
weiterschaltet, wenn der Scan-M odus aktiviert ist. 

DISPLAY TIME (Anzeigezeit): 
Zeitdauer, die dasOSD-Menii oder der AnschlulSname 
am Bildschirm angezeigt bleibt, nachdem ein 
AnschluB ausgewahlt wurde. 




[|]: SELECT 
(INS): RENAME 
(Enter): COMPLETE 
(Esc): Exit 



HINWEIS: Sind Slave-Gerate vorhanden, werden "SCAN TIM E" (Abfragezeit) und 
"DISPLAY TIM E" (Anzeigezeit) nur beim MASTER-Gerat eingestellt und 
brauchen bei den Slave-Geraten nicht gesetzt zu werden. 



Schalter BANK/SCAN: 

Durch Driicken des Schalters BAN K/SCAN konnen Sie umlaufend von einer aktiven Bank zur nachsten weiterschalten 
(wenn Slave-Gerate vorhanden sind) und das Gerat dann in den AutoScan-M odus setzen. Wird nur ein einziges Gerat 
betrieben (MASTER), so wird durch Driicken des Schalters sofort der AutoScan-M odus eingestellt. Dies wird durch 
einen langen Piepton angezeigt, auf den zwei kurze Pieptone folgen. 



"1 Alle im Speicher abgelegten OSD-Namen werden geloscht. 



Durch Driicken derTasten [SCROLL LOCK] (Rollen), [SCROLL LOCK] (Rollen), [DEL] (Entf) werden alle im Speicher 
abgelegten Namen geloscht. Die Namen erhalten wieder ihren Standardnamen, d.h. "Channel 1", "Channel 2" usw. -Q- 
Sie miissen 30 Sekunden warten, bis der Speicher neu initialisiert ist. 
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Fehlersuche 



Allgemeine Probleme: 

Problem: Das OSD-Menii zeigt kein "#" an einem AnschluB fur einen Computer an, der angeschlossen und 
eingeschaltet ist. 

Losung: Setzen Sie OmniView" PRO zuruck (RESET), indem Sie die Tasten BANK/SCAN und CHANNEL auf der 

Geratevorderseite gleichzeitig driicken. Rufen Sie das OSD-Menii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven 
Anschliisse erneut abgefragt und erkannt wurden. 



Problem: Bei Verkettung mehrerer OmniView'-Gerate werden die Slave-Gerate durch das MASTER-Gerat 
nicht erkannt. 

Losung: DasVerkettungskabel mul5 ordnungsgemaB angeschlossen werden (siehe unter Hardware-Installation). 

• Stellen Sie sicher, dal5 zur Verkettung das Kabel FlD208gCBL verwendet wird. Bei Verwendung anderer 
Kabel ist weder der ordnungsgemalSe Betrieb noch die ordnungsgemalSe Bildqualitat garantiert. 

• Setzen Sie OmniView" MATRIX (das MASTER-Gerat) zuruck (RESET). 

• Obwohl kein Netzteil fur den Betrieb des Slave-Gerats erforderlich ist, versuchen Sie, das Problem durch 
den AnschluB eines N etzteils zu beheben. 

Problem: Maus und Tastatur funktionieren nicht? 

Losung: • Die Einheit befindet sich im "SCAN MODE" (Scan-Modus). 

• Beide Konsolen sind mit demselben PC-AnschlulS verbunden. In diesem Fall hat nur eine Konsole die 
Kontrolle iiberden PC. Im Abschnitt ANWEN DUNG finden Sie weitere Hilfe. 

Monitor-/Grafikprobleme: 

Problem: Das Bild ist verschwommen, oder Geisterbilder bzw. Schatten werden angezeigt. 

Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, dal5 alle Kabel ordnungsgemalS eingesteckt sind. 

• Die eingestellte Auflosung und/oder Bildfrequenz ist sehr hoch, oder das Kabel ist zu lang. Tauschen Sie 
die VGA-Kabel gegen doppelt geschirmte Koaxialkabel aus (z.B. Belkin A3H981gXX). 

• Stellen Sie sicher, dafS das Netzteil eingesteckt ist und ordnungsgemaB arbeitet. Es mul5 mindestens 12 
VDC, 1000 mA liefern. Stellen Sie sicher, dal5 der Netzschalter eingeschaltet ist. 

• Stellen Sie eine niedrigere Bildfrequenz und/oder Auflosung ein. 

Tastaturprobleme: 

Problem: Die Tastatur wird nicht erkannt, oder beim Hochfahren wird ein Tastaturfehler gemeldet. 
Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, dal5 alle Kabel in die richtigen Anschliisse 
ordnungsgema'15 eingesteckt sind. 

• Stellen Sie sicher, dal5 das Netzteil eingesteckt ist und ordnungsgemalS arbeitet. Es mul5 mindestens 
12 VDC, 1000 mA liefern. Stellen Sie sicher, dal5 der N etzschalter eingeschaltet ist. 

• Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf der Geratevorderseite, urn OmniView" MATRIX 
zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-Menii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse 
erneut abgefragt und erkannt wurden. 

• Driicken Sie keine Tasten auf derTastatur, wahrend der ausgewahlte Computer hochfahrt. Dies gilt fur 
jeden Computer - mit oder ohne M asterswitch. 

Problem: Die Computer booten ordnungsgemalS, aber die Tastatur funktioniert nicht. 
Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, dal5 alle Kabel in die richtigen Anschliisse 
ordnungsgemaG eingesteckt sind. 

• Priifen Sie, ob die Tastatur funktioniert, wenn sie direkt an die Computer angeschlossen wird. 

• Versuchen Sie es mit einer anderen Tastatur (verwenden Sie jedoch nur Tastaturen mit 101, 102 oder 
104 Tasten). 

• Stellen Sie sicher, dafS der Tastaturtreiber fur Tastaturen mit 101, 102 oder 104 Tasten vorgesehen ist, nicht 
fur alte XT-Tastaturen. 

• Stellen Sie sicher, dal5 das Netzteil eingesteckt ist und ordnungsgemalS arbeitet. Es mul5 mindestens 12 
VDC, 1000 mA liefern. Stellen Sie sicher, dal5 der Netzschalter eingeschaltet ist. 

• Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf der Geratevorderseite, urn OmniView" MATRIX 
zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das 0 SD-M enii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse 
erneut abgefragt und erkannt wurden. 
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Fehlersuche (Fortsetzung) 



Probleme mit der PS/2-Maus bei Konsole Oder PCs: 

Problem: Die Maus wird beim Hochfahren nicht erkannt. 

Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, da(5 die Kabel in die richtigen Anschliisse 
ordnungsgemalS eingesteckt sind. 

• Stellen Sie mit Hilfe des Handbuchs fur PC/Hauptplatine sicher, dal5 der PS/2-M ausanschluB 
{oder IRQ ) aktiviert ist. 

• Priifen Sie, ob die Maus erkannt wird, wenn sie direkt am Computer angeschlossen wird. Hierfiir mul5 der 
Computer neu gestartet werden. Erkennt der Computer die M aus immer noch nicht, ist der 

PS/2-M ausanschluB des Computers gestort. 

• Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf derGeratevorderseite, urn OmniView" MATRIX 
zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-Menii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse erneut 
abgefragtund erkannt wurden. 



Problem: Die Computer fahren ordnungsgemaS hoch, aberdie Mausfunktioniert nicht. 
Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, dal5 die Kabel in die richtigen Anschliisse 
ordnungsgemalS eingesteckt sind. 

• Priifen Sie, ob die Mausfunktioniert, wenn sie direkt am Computer angeschlossen wird. Hierfiir mul5 der 
Computer neu gestartet werden. Bewegt sich der M auscursor immer noch nicht, ist entweder der PS/2 
M ausanschlulS oder die M aus selbst gestort. 

• Versuchen Sie es mit einer anderen M aus. 

• Stellen Sie sicher, dal5 Sie tatsachlich eine PS/2-M aus verwenden. Eine Kombi-M aus funktioniert nur, wenn sie 
mit dem richtigen Adapter auf PS/2-M odus eingestellt ist. Eine serielle M aus mit Kombi-M ausadapter 
funktioniert NICHT! 

• Stellen Sie sicher, dal5 das Netzteil eingesteckt ist und ordnungsgemalS arbeitet. Es mul5 mindestens 12 VDC, 
1000 mA liefern. Stellen Sie sicher, dal5 der N etzschalter eingeschaltet ist. 

• Driicken Sie gleichzeitig die Tasten "BANK/SCAN" und "CHANNEL" auf derGeratevorderseite, urn 
OmniView' MATRIX zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-Menii erneut auf, urn zu priifen, ob alle 
aktiven Anschliisse erneut abgefragt und erkannt wurden. 



Problem: Wenn ich von einem PC-Anschlul5 auf den anderen umschalte, bewegt sich der Cursor vollig unkontrolliert. 
Wie soil ich vorgehen? 

Losung: • Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf derGeratevorderseite, urn OmniView" MATRIX 

zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-Menii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse erneut 
abgefragtund erkannt wurden. 

• Stellen Sie sicher, dal5 Sie nicht mehr als einen M austreiber verwenden. Der Treiber mul5 entweder fur eine 
Standard PS/2-M aus oder fur eine M i cro soft®- ko m p ati b le PS/2-M aus vorgesehen sein. Versuchen Sie, vom 
Hersteller Ihrer Hardware die neueste Version zu erhalten 

• Wenn Sie eine Spezialmaus verwenden (z.B. schnurlose M aus, M aus mit Rollfunktion oder M aus mit mehr als 
zwei Tasten), so verwenden Sie generische PS/2-M austreiber. Fur Mause, die nicht dem Standard entsprechen, 
werden oft andere als die PS/2-M ausproto kolle verwendet. 

• Stellen Sie sicher, dal5 iiber die Dateien config.sys und autoexec.bat keine M austreiber geladen werden. 

• Vermeiden Sie es, die M aus zu bewegen oder M austasten zu driicken, wahrend Sie von einem Computer auf 
den anderen umschalten. 

• Sie konnen die Maus zuriicksetzen und die ordnungsgema'ISe Cursorbewegung wiederherstellen, indem Sie 
die M aus etwa 2 bis 3 Sekunden vom 0 mniView" MATRIX abziehen und dann wieder einstecken. 
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Fehlersuche (Fortsetzung) 



Probleme mit Computern, bei denen der serielle Mausausgang genutzt wird: 

Hinweis: OmniView" MATRIX arbeitet mit integrierter Mouse Conversion-Technologie. Dadurch werden die PS/2- 
Maussignale an der Konsole in serielle Maussignale konvertiert. Das System-Applet der Windows* 9x- 
Systemsteuerung zeigt moglicherweise nicht an, dal5 eine Mauserkannt wurde, doch zeigt das Modem- 
Applet eine serielle M aus an einem bestimmten seriellen AnschlulS an. 

Problem: Die Computer fahren ordnungsgemalS hoch, aber die Mausfunktioniert nicht. 

Losung: • Uberpriifen Sie die Verkabelung, und stellen Sie sicher, dal5 die Kabel in die richtigen Anschliisse 
ordnungsgemalS eingesteckt sind. 

• Uberpriifen Sie das Kabel. Es mul5 ein 1:1 verdrahtetes Kabel mit DB9-Stecker auf DB9-Buchse sein, z.B. 
das Belkin-Kabel F2N 209gXX-T (XX steht fur die Kabellange in Ful5; 1 Ful5 = 0,3048 m) 

• Stellen Sie mit Hilfe des Handbuchs fur PC/Hauptplatine sicher, dal5 die seriellen Anschliisse aktiviert 
sind und dal5 keine IRQ- oder Basisadressenkonflikte mit anderen seriellen Anschliissen oder 
Modems bestehen. 

• Stecken Sie eine serielle Mausdirekt in den Computer ein, und starten Sie den Computer neu. Bewegt sich 
der M auscursor immer noch nicht, sind moglicherweise keine seriellen Maustreiberinstalliert, oderbeim 
seriellen AnschlulS Ihres Computers liegen andere Konflikte oder Probleme vor. 

• Verwenden Sie an der Konsole eine andere PS/2-M aus. 

• Stellen Sie sicher, dal5 die M aus (an der Konsole) tatsachlich eine PS/2-M aus ist. Eine Kombi-M aus 
funktioniert nur, wenn sie mit dem richtigen Adapter auf PS/2-M odus eingestellt ist. Eine serielle M aus mit 
Kombi-M ausadapter funktioniert N ICHT! 

• Stellen Sie sicher, dal5 das Netzteil eingesteckt ist und ordnungsgemaB arbeitet. Es mul5 mindestens 12 
VDC, 1000 mA liefern. Stellen Sie sicher, dal5 der Netzschalter eingeschaltet ist. 

• Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf der Geratevorderseite, urn OmniView" MATRIX 
zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-M enii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse 
erneut abgefragt und erkannt wurden. 

Problem: Wenn ich von einem PC-Anschluf5 auf den anderen umschalte, bewegt sich der Cursor 
vollig unkontrolliert. 

Losung: • Driicken Sie gleichzeitig die Tasten BANK und SCAN auf der Geratevorderseite, urn OmniView' MATRIX 
zuriickzusetzen (RESET). Rufen Sie das OSD-M enii erneut auf, urn zu priifen, ob alle aktiven Anschliisse 
erneut abgefragt und erkannt wurden. 

• Stellen Sie sicher, dal5 nicht mehr als ein serieller M austreiber geladen wird. Der Treiber mul5 entweder fur 
eine serielle Standardmaus oder fur eine M icrosoff-kompatible serielle M aus vorgesehen sein. 

• Verwenden Sie an der Konsole moglichst keine Spezialmaus (z.B. schnurlose Maus, M aus mit Rollfunktion 
oder M aus mit mehr als zwei Tasten). Fur M ause, die nicht dem Standard entsprechen, werden oft andere 
als die PS/2-M ausprotokolle verwendet. 

• Stellen Sie sicher, dal5 iiber die Dateien config.sys und autoexec.bat keine M austreiber geladen werden. 

• Vermeiden Sie es, die Maus zu bewegen oder Maustastenzu driicken, wahrend Sie von einem Computer 
auf einen anderen umschalten. 

• Sie konnen die M aus zuriicksetzen und die ordnungsgemalSe Cursorbewegung wiederherstellen, indem Sie 
die Mausetwa 2 bis 3 Sekunden vom OmniView" MATRIX abziehen und dann wiedereinstecken. 

Problem: Das Rad der IntelliMouse* funktioniert bei meinem Computer nicht. Warum? 

Losung: • Durch die integrierte M ouse Conversion-Technologie werden nur die Standard-PS/2-Signale konvertiert, 
d.h. die Tasten und die Bewegungen auf der x- und y-Achse, nicht jedoch die Radbewegung oder 
Radtaste. Der Grund dafiir ist, dal5 Rad und Radtaste ein Nicht-PS/2-Protokoll nutzen. 

Hinweis zum zusatzlichen seriellen Mausanschlul? an der Konsole: Wenn Sie alle Moglichkeiten der Fehlerbehebung 
ausprobiert haben, konnen Sie eine serielle M aus (als zweite M aus) in den zusatzlichen seriellen M auseingang 
einstecken (siehe Produktansicht). Diese Maus wird direkt mit den seriellen Mausanschliissen des OmniView" 
MATRIX verbunden. Da die seriellen M aussignale nicht in PS/2-M aussignale konvertiert werden, miissen Sie 
die PS/2-Maus an der Konsole behalten, wenn andere PCs PS/2-Mausanschliisse nutzen. Diese serielle Maus 
ist eine Zweitmaus und nur dann aktiv, wenn sie bei einem Computer verwendet wird, der den seriellen 
Mausausgang nutzt. 



57 



FlD208-OSD_g_man . qxd 4/20/00 4:39 PM Page 58 




Information 



FCC-Erklarung 



ERKLARUN G ZUR EIN HALTUN G DER FCC-VO RSCH RIFTEN BEZUGLICH ELEKTRO M AGN ETISCH ER UN D 

HOCHFREQUENTER STORUNGEN 

Wir, Belkin Components, 501 West Walnut Street, USA - Compton CA 90220, erklaren hiermit in alleiniger 
Verantwortung, dal5 unser Produkt: 

FlD208gOSD 

folgende Voraussetzungen erfullt: 

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden Bedingungen: (1) das 
Gerat darf keine nachteiligen Stdrungen verursachen und (2) mul5 empfangene Stdrungen ausgleichen kdnnen, 
auch wenn diese geeignet sind, den Betrieb nachteilig zu beeinflussen. 



CE-Konformitatserklarung 

Wir, Belkin Components, erklaren hiermit in alleiniger Verantwortung, dal5 der Artikel FlD208gOSD, auf den sich 
diese Erklarung bezieht, in Einklang mit der Fachgrundnorm Stbraussendung EN50081-1 und der Fachgrundnorm 
Stdrfestigkeit EN50082-1 (1992) steht. 

Belkin Components Ein J ahr Produktgarantie 

Belkin Components gewahrleistet hiermit, dal5 dieses Produkt wahrend eines Zeitraums von einem J ahr keine 
Verarbeitungs- und M aterialfehler aufweisen wird. Bei Feststellung eines Fehlers wird Belkin das Produkt nach 
eigenem Ermessen entweder kostenlos reparieren Oder austauschen, sofern es wahrend des Garantiezeitraums an den 
autorisierten Belkin-Handler zuruckgegeben wurde, bei dem es gekauft wurde. Die Kosten fur den Rucktransport zum 
Belkin-Handler sind vom Kunden zu tragen. Ein Kaufnachweis kann verlangt werden. 

Diese Gewahrleistung erstreckt sich nicht auf die Beschadigung des Produkts durch Unfall, milSbrauchliche, 
unsachgemalSe Oder fehlerhafte Verwendung Oder Anwendung. Ebenso ist die Gewahrleistung unwirksam, wenn das 
Produkt ohne schriftliche Genehmigung durch Belkin verandert wurde Oder wenn eine Belkin-Seriennummer entfernt 
oder unkenntlich gemacht wurde. 

DIE VORSTEHENDEN GEWAHRLEISTUNGEN UND RECHTSBEHELFE SCH LIEfSEN ALLE ANDEREN 
GEWAHRLEISTUNGEN UND RECHTSBEHELFE - OB MUNDLICH ODER SCHRIFTUCH, AUSDRUCKUCH ODER 
KONKLUDENT- AUS UND TRETEN AN DEREN STELLE. BELKIN UBERNIMMT INSBESONDERE KEINERLEI 
KONKLUDENTE GEWAHRLEISTUNGEN, U.A. AUCH KEINE GEWAHRLEISTUNG DER EIGNUNG FUR EINEN 
BESTIM MTEN ZWECK UND DER HANDELSUBLICHEN QUALITAT. 

Kein Handler, Bevollmachtigter bzw. Vertreter oder M itarbeiter von Belkin ist befugt, diese Gewahrleistungsregelung 
in irgendeiner Weise abzuandern oderzu erganzen. 

BELKIN HAFTET NICHT FUR BESONDERE, DURCH ZUFALL EIN G ETRETEN E O DER FOLGESCHADEN AUFGRUND 
DER VERLETZUNG EINER GEWAHRLEISTUNG ODER NACH MAI5GABE EINER ANDEREN RECHTSLEHRE (U.A. FUR 
ENTGANGENE GEWINNE, AUSFALLZEITEN , G ESCHAFTS- O DER FIRM ENWERTEINBUISEN BZW. DIE 
BESCHADIGUNG, N EUPRO G RAM M IERUN G O DER WIEDERHERSTELLUN G VON PROGRAMMEN ODER DATEN 
NACH SPEICHERUNG IN ODER NUTZUNG IN VERBINDUNG MIT BELKIN -PRO DUKTEN). 



Belkin Components 

501 West Walnut Street 
Compton • CA • 90220 • USA 
Tel: 310.898.1100 
Fax: 310.898.1111 




Belkin Components, Ltd. 

Unit 13 • Gatelodge Close • Round Spinney 
Northampton • Northants • NN3 8RX 
United Kingdom 
Tel: +44 (0) 1604678300 
Fax: +44 (0) 1604678330 



Belkin Components B.V. 

Diamantlaan 8 • 2132 WV 
Hoofddorp • Niederlande 
Tel: +31 (0) 235698765 
Fax: +31 (0)235612694 



D 2000 Belkin Components. A Me Rechte vorbehalten. Alle Markennamen sind eingetragene Warenzeichen der angegebenen Hersteller. 
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Inleiding 



Belkin Components dankt u hartelijk voor de aankoop van de OmniView" MATRIX KVM -switch. De bediening van 
acht PC's met twee toetsenborden, muizen en monitoren is nog nooit zo eenvoudig geweest! 

Met de OmniView" MATRIX beschikt u over de nieuwste mogelijkheden wat betreft bedieningsgemak. Deze 
switchbox is niet alleen compatibel met type AT- en PS/2-computers maar ook voorzien van praktische 
eigenschappen als functieweergave op het beeldscherm (OSD), geintegreerde conversietechnologie voor de muis 
en afzonderlijke DB25/HDDB15-netwerkpoorten. Dankzij volledige toetsenbord- en muisemulatie bent u verzekerd 
van feilloos opstarten. Bovendien wordt de Microsoft 8 Intellimouse® ondersteund. De OmniView" MATRIX is ook 
geschikt voor veeleisende resoluties tot 1600 x 1200, zonder merkbare aantasting van de beeldkwaliteit. Schakelen 
is mogelijk met het geavanceerde OSD-menu, gemakkelijk bereikbare drukknoppen aan de voorzijde of 
sneltoetsopdrachten op het toetsenbord. Wanneer u ook een M acintosh® computer wilt aansturen, kunt u volstaan 
met de aanschaf van de Belkin MAC Adapter" voor nog meer bedieningsmogelijkheden. SUN werkstationszijn te 
bedienen met een Belkin Sun adapter. Zo eenvoudig is het. Geen enkele andere KVM-switch stelt u en uw collega 
in staat ieder afzonderlijk op acht computers tegelijk te werken op een centraal punt! 



Voordelen 



Biedt twee gebruikers de mogelijkheid met twee toetsenborden, muizen en monitoren op acht computers 
te werken. 

Het OSD-menu geeft de gebruiker een visuele interface voor het benoemen en selecteren van computers. 

Geintegreerde muisconversietechnologie maakt de aansluiting mogelijk van AT-computers met een seriele muispoort 
terwijl de gebruikers op de console uitsluitend met een PS/2-muis werken. 

Toetsenbord- en muisemulatie voor feilloos opstarten. 

0 ndersteuning en emulatie van de M icrosoft 8 IntelliM ouse 8 . 

0 ndersteunt resoluties tot 1600 x 1200. 

DB25-netwerkpoorten - voor de aansturing van niet minder dan 128 computers via 16 banken van 0 mniView" 
MATRIX modules. 

0 ndersteunt toetsenborden zowel van het AT- als van het PS/2-type (AT vereist een AT-PS/2-adapter). 

0 ndersteunt VGA-, SVGA- en Multisync-monitoren. 

Maakt gebruik van voordelig geprijsde, overal verkrijgbare standaardkabels. 

Schakelen door middel van OSD, drukknoppen of sneltoetscombinaties op het toetsenbord. 

AutoScan-stand voor nog meer bedieningsgemak. 

Bij overschakelen is een geluidssignaal hoorbaar. 

Roept automatisch voorelke computer de toetsstatus terug voor 'CAPS LOCK', NUM LOCK' en 'SCROLL LOCK'. 
Statusleds aan de voorzijde. 

Geschikt voor de OmniView" PS/2 MAC adapter" en SUN adapter. 
Vereist geen software. 
Een jaar productgarantie. 



Inhoud verpakking 



OmniView" MATRIX 2x8 FlD208nOSD 

Netvoedingsadapter 12 V 1000 mA F1D108-PWR 

Deze handleiding P73234 

Registratiekaart P72009 
Twee beugels voor rekmontage 

met schroeven F1D208-BRKT 
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Technische specificaties 



Aansluitingen console: 
Toetsenbord: 
M uis: 

Monitor: 



MiniDIN 6-polig 

MiniDIN 6-polig (voor PS/2-muis) 
DB9 male (voor seriele reservemuis) 
HDDB15 female 



Aansluitingen computerpoorten: 

Toetsenbord: MiniDIN 6-polig 



M uis: 



Monitor: 



MiniDIN 6-polig (voor PS/2-muis) 
DB9 male (voor seriele muis)) 
HDDB15 male 



Afmetingen: 
Breedte: 
Hoogte: 
Diepte: 



17.5" (444.5 mm) 
2.5" (63.5 mm) 
6.5" (165.1 mm) 



Gewicht: 

Bedrijfstemperatuur: 
Opslagtemperatuur: 
Vochtigheidsg raad: 



6 lbs. (2.7 kg) 

32 to 104 deg. F (0-40 deg. C) 
-4 to 140 deg. F (-20 ~ 60 deg. C) 
0 ~ 80% relatief, niet-condenserend 
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Productbeschrijving 



VOORZIJ DE 



Omni.. 




□ '6606666666O 

p p 6 6 \^/> 6 6 6 | 



Displays voor 
actueel actieve Knop bank 
banken selecteren/scannen 



Knop poort 
selecteren 



Aan/uit- 
schakelaar 



ACHTERZIJ DE 



DB25 netwerkpoorten 



Aansluitingen Aansluitingen 

CONSOLE B CONSOLE A Aansluitingen PC-poorten 




PS/2-muis toetsenborden 



Aansluitingen 
toetsenborden 
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Vereiste onderdelen 



Zorg dat u over de juiste kabels beschikt! 

Voor het aansluiten van de acht computers die u gaat aansturen, heeft de OmniView" MATRIX kabels nodig. 
Onderstaand vindt u de betreffende Belkin typenummers en de productbeschrijving. Wij adviseren de 
aanschaf van kabelsets gebaseerd op het type muispoort dat uw computer gebruikt. Elke kabelset bevat alle 
kabels die u nodig hebt om een computer op de 16-poorts OmniView' MATRIX aan te sluiten: 

PS/2-kabelset - A3X983n 



Inhoud: 

• 2 x F2N036n06 

• 1 x F3H981n06 
(hieronder vindt u de beschrijving van de afzonderlijke kabels) 



up MiniDIN 6- 
polig 



I -rn n -p . 

r-v-v.j h 



DDB15 



LET OP: 

Kabelsets zijn ook leverbaar met 
standaard VGA-kabels (F2N025nXX- 
T) onder de volgende typenummers: 
A3X982n - PS/2-kabelset 
A3X939n - AT-kabelset 



AT kabelset -A3X1848n 

Inhoud: 

• 1 x F3A510n06 

• 1 x F3H981n06 

• 1 x F2N209n06-T 

• 1 x F2N017n 

(hieronder vindt u de beschrijving van de afzonderlijke kabels) 

Losse kabels en adapters: 

• PS/2 kabel voortoetsenbord en muispoorten 
MiniDIN 6-polig male/male 
Typenummer F2N036nXX 



VGA-kabel voor de monitorpoort, geschikt voor hoge resoluties en dito verversingsfrequenties. 
HDDB15 male/female, met duimschroeven 
Typenummer F3H981nXX 



DIN 5-polig 
female 



• Seriele verlengkabel voor seriele muis 
DB9 male/female met duimschroeven 
Typenummer F2N209nXX-T 

• AT-toetsenbord kabel voor type AT toetsenbordpoort 
DIN 5-polig male/male 
Typenummer F3A510nXX 

• AT-naar-PS/2 toetsenbordadapter 
DIN 5-polig female/M iniDIN 6-polig male 
Typenummer F2N017n 

Andere kabels en adapters: 

• Standaard VGA-kabel voor monitorpoort 
HDDB15 male/female met duimschroeven 
Typenummer F2N025nXX-T 

• PS/2-naar-AT toetsenbordadapter - voor computers met type AT toetsenbordpoort 
MiniDIN 6-polig female/DIN 5-polig male 

Typenummer F2N018n p ™male © fl 



MiniDIN 

6-polig 

male 



DIN 5- 
polig male 



LET OP: De code XX in het typenummer geeft de lengte van de kabel aan in voet. 
Vraag uw Belkin leverancier naar kabelsets met grotere lengten. 
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Apparatuur installeren 



Bank 0 (Master) 
A 



m^ra a a a a a a a 

1 2 3 4 5 6 7 8 



Bank 1 (slave) 



CONSOLES 

Toetsenborden, 
muizen en 
monitoren 



i 



17 18 19 20 



enzovoort 
a 



enzovoort 



Bank (slave) 



iwmm>»H 3l CB CB CB CB CB CB CB 



9 10 11 12 13 14 15 16 



-»»mmtiH "p CB CB CB O CB CB CB 

Bank 2 (slave) 



21 22 23 24 



■iwhiuhiKB CB CB CB CB CB CB 



121 122 123 124 125 126 127 128 



Vrijstaand bedrijf of in een netwerk. 

De OmniView" MATRIX biedt de mogelijkheid tot doorverbinding naar 15 andere dito 
modules (in totaal 16) waardoor de gebruiker niet minder dan 128 computers centraal 
kan bedienen! 

Elke individuele OmniView™ MATRIX module wordt als 'BANK' aangeduid. Dit wordt 
verduidelijkt in het bovenstaande schema. Deze banken zijn hexadecimaal genummerd van 0 
tot F voor totaal 16 banken. 'Bank 0' is de 'M ASTER'-bank terwijl de banken 1 tot en met F 
fungeren als 'slave'-banken. De 'MASTER'-bank is de module die is op het toetsenbord, de 
muis en de monitor aangesloten is. 

De OmniView™ MATRIX stelt automatisch zijn 'Bank'-nummer in als hij vanaf de 'M ASTER'- 
module doorgekoppeld wordt. 
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Apparatuur installeren (vervolg) 



VOLG DEZE IN STALLATIEPRO CEDURE N AUWKEURIG OP, ANDERS LOOPTU HET RISICO VAN EEN NIETGOED 
WERKEND(E)TO ETSENBORD EN/OF MUISOF EEN GEBREKKIGE WERKING. 

WAARSCHUWING: Zorg dat alles uitgeschakeld is voordat u overgaat tot het aansluiten van apparaten 
op de OmniView" MATRIX of de computers, Het aankoppelen en afkoppelen van kabels kan 
onherstelbare schade aan uw computers en de OmniView" MATRIX veroorzaken. Belkin Components 
aanvaardt geen verantwoordelijkheid voor de daardoor ontstane schade. 



1. Kies voor uw OmniView" MATRIX een geschikte plaats. Als 19-inch standaardmodule is hij ideaal voor 19-inch 
rekken. Bevestig de meegeleverde beugels aan beide zijden van de OmniView' MATRIX wanneer u deze in 
een rek monteert. Let op de lengte van de kabels zodat uw computers, OmniView" MATRIX, toetsenbord, 
muis en monitor op de juiste afstand staan. 



rip->-lo 





11 





11 



2. Sluit de monitor aan op de OmniView" MATRIX. Maak gebruik van de aanwezige kabel of de kabel die bij 
uw monitor geleverd is om deze op de female HDDB15-poort aan de achterzijde van de OmniView" 
MATRIX aan te sluiten. Dit gedeelte is aangegeven met een monitorsymbool en bevindtzich in het 
CONSOLE A-gedeelte. 



Achteraanzicht van de OmniView" MATRIX 
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Apparatuur installeren (vervolg) 



3. Sluit het toetsenbord en de muisaan op de OmniView" MATRIX. Alsu een toetsenbord van het AT-type bezit, 
hebt u een AT-PS/2 adapter nodig (Belkin typenummer F2N017n). 



Achteraanzicht van de OmniView" MATRIX 




.1111 1*1.14 Wilt 



S/2-muis 



PS/2-toetsenbord 



4. Herhaal de stappen 1 t/m 3 voor CON SOLE B. 



5. Sluit de VGA-kabel van de eerste computer aan op de OmniView" MATRIX. Sluit de male steker van de 
VGA-kabel (Belkin type F2N025nXX-T of A3H981nXX) aan op de VGA-poort van de computer en de female 
steker op de PCI VGA-poort aan de achterzijde van de OmniView" MATRIX. 




Achteraanzicht van de OmniView" MATRIX 



Achterzijde 
van de PC 




F2N025nXX-T 
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Apparatuur installeren (vervolg) 



6. U gaat nu de muiskabel van de eerste computer aansluiten op de OmniView" MATRIX. Gebruikt u een 
PS/2-kabel (Belkin typenummer F2N036nXX), sluit dan de ene zijde aan op de PS/2-muispoort van de 
computer en de andere zijde op de PCI PS/2-muispoort aan de achterzijde van de OmniView' MATRIX. 
Gebruikt u een seriele muiskabel (Belkin typenummer F2N209nXX-T), sluit dan de ene zijde aan op een 
seriele DB9-poort van de computer en de andere zijde op de seriele PCI DB9-muispoort aan de 
achterzijde van de OmniView' MATRIX. 



Achterzijde 
van de PC 




Achteraanzicht van de OmniView" MATRIX 



F2N036nXX voorPS/2-muis 
OF 

F2N209nXX-T voor seriele muis 




■ — • (III 


■■■■■ 


n : 


r . 

.| g 

r ' * 


■Hi 


■i . . . 




0< , 


■ii- 


If* 


1 













U gaat nu de toetsenbordkabel van de eerste computer aansluiten op de OmniView" MATRIX. Weer met een 
PS/2-kabel (Belkin typenummer F2N036nXX) sluit u de ene zijde aan op de PS/2-toetsenbordpoort van de 
computer en de andere zijde op de PCl-toetsenbordpoort aan de achterzijde van de OmniView" MATRIX. Als 
uw computer voorzien is van een type AT toetsenbordpoort, hebt u een PS/2-naar-AT toetsenbordadapter 
nodig (Belkin typenummer F2N018n). 

Achterzijde 
van de PC 



* ■ ■ ■ ' ■ 





Achteraanzicht van de OmniView" MATRIX 



F2N036nXX 




8. Controleer alle verbindingen die u gemaakt hebt tweemaal. Zorg dat de toetsenbord- en muiskabels met de 
juiste poorten verbonden zijn. 

9. Herhaal de stappen 5 tot en met 7 voor de overige computers. 

10. Bevestig de netvoedingsadapter in de voedingsingang aan de achterzijde van de OmniView" MATRIX en 
vervolgens op een stopcontact. Schakel de voeding in met de aan/uit-schakelaar aan de voorzijde van de 
OmniView" MATRIX. De led voor Poort 1 op het frontpaneel moet nu knipperen en u moet een pieptoon 
horen. Schakel vervolgens uw monitor in. 

11. U kunt nu al uw computers gelijktijdig inschakelen. De eerste computer meldt zich op de monitor. Controleer 
of het toetsenbord en de muis correct functioneren en of het beeld op uw monitor in orde is. Wanneer alles 
goed gaat, kunt u de keuzeknop (SELECT) indrukken en de werking van de andere computers controleren. 
Komt u ergens een fout tegen, controleer dan nogmaals alle kabelverbindingen. 
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Apparatuur installeren (vervolg) 



LET OP: Raak de toetsen van het toetsenbord en de muis niet aan als een computer op de geselecteerde poort 
bezig is met opstarten. Doet u dat per abuis toch, dan is het niet uitgesloten dat de computer de 
stuurprogramma's voor het toetsenbord en de muis niet correct herkent of initialiseert. 

OmniView™ MATRIX-modules doorkoppelen: 

(Dit kunt u overslaan als u slechts een module bezit): 

De OmniView" MATRIX kan via de DB25-netwerkpoorten doorgelust worden naar meerdere OmniView^ MATRIX- 
modules. Voor een correcte werking hebt u een of meer doorluskabels type FlD108nCBL nodig (niet meegeleverd). 
Zie onderstaand voorbeeld. Hierin is een netwerk opgezet van twee OmniView" MATRIX-modules die samen 16 
computers aansturen. U kunt totaal 16 OmniView' MATRIX-modules onderling doorverbinden en daarmee 128 
computers aansturen. Door het bijschakelen van extra modules wordt het aantal toegelaten consoles niet hoger. Wij 
maken u erop attent dat type FlD208nCBL een splitskabel is die speciaal werd ontwikkeld voor het onderling 
doorkoppelen van OmniView" MATRIX-modules. 



'MASTER' (of vorige 'slaves') 





U begint met het aansluiten van de computers op de 'slave'-module (of modules) zoals in het vorige hoofdstuk 
aangegeven. SCHAKEL DE OP DE 'SLAVE'-M 0 DU LE(S) AAN G ESLOTEN COMPUTERS NOG NIET IN. Zie 
bovenstaand schema. 

• Gebruik doorluskabel FlD208nCBL en bevestig de DB25-steker in de Input'-ingang op de 'MASTER'-module. Sluit 
de HDDB15 'A'-kabel aan op de 'A/IN' en de HDDB15 'B'-kabel op de dito 'B/IN', beide van de 'MASTER'. 

• Bevestig aan de 'slave'-zijde de DB25-steker in de 'Output'-uitgang van de 'slave'-module. Sluit de 
HDDB15 'A'-kabel aan op de 'BANK OUT'-connector onder console A en de HDDB15 'B'-kabel op de 
'BANK OUT' onder console B van de 'slave'. 

• Raadpleeg het bovenstaande schema als u meer 'slave-modules wilt toevoegen en herhaal de 
bovenstaande procedure. 

• Bij aansluiting van de doorluskabel op de vorige module moet deze automatisch ingeschakeld worden als de vorige 
module eveneens ingeschakeld is. Niettemin adviseren wij de netvoedingsadapter in combinatie met de 'slave'- 
module te gebruiken. U ziet dat het leddisplay op het frontpaneel de bankadresinstelling van de modules aangeeft. 
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• Door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en een van de poortknoppen wordt de MASTER-module 
gereset. Dit is nodig om te zorgen dat de MASTER-module de nieuw toegevoegde 'slave'-module herkent. 

• Door het indrukken van de BANK-knop kunt u controleren of de MASTER-module de nieuwe 'slave' correct 
herkent. In dat geval geeft het leddisplay op de MASTER het bankadres van de 'slave'-module aan. Als u 
over een groot aantal 'slave'-modules beschikt, zult u de BAN K-knop vele malen moeten indrukken en alle 
eerder geinstalleerde 'slave'-modules moeten doorlopen voordat u de laatst toegevoegde module bereikt. 

• Nu kunt u de computers inschakelen die u op de laatst toegevoegde 'slave'-module aangesloten hebt. 
Nadat alle computers opgestart zijn, is het wellicht nodig de MASTER-module nogmaals te resetten zodat 
deze de aanwezigheid van de opgestarte computers op de nieuwe 'slave'-module kan herkennen. 



LET OP: De OmniView" MATRIX 2x8 kan uitsluitend doorgekoppeld worden naar andere OmniView" MATRIX- 
modules. Doorkoppelen naar aan ander type KVM-switch is niet mogelijk. 



e 



e 
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Toepassingsmogelijkheden 



De keuze van de computer die u wilt gebruiken, is mogelijk via het OSD-menu op uw beeldscherm, met de 
'SELECT PC PORT' (Poortkeuze)-knoppen of met sneltoetsen op uw toetsenbord. Wanneer de OmniView" MATRIX 
op een andere computer overschakelt, is de muis ongeveer een tot twee seconden buiten gebruik. Dit is een 
normaal verschijnsel dat ervoor zorgt dat een correcte muissynchronisatie tot stand komt. 



Gelijktijdig een PC benaderen: 

• Wanneer beide consoles dezelfde PC-poort kiezen, krijgt de eerste console die naar die PC overschakelt het recht 
om met bijbehorende toetsenbord en muis te werken. De tweede console kan alleen 'meekijken'. 

• Twee consoles kunnen niet gelijktijdig toegang hebben tot dezelfde PC-poort. Als console A het toegangsrecht 
heeft terwijl console B meekijkt, moet console A naar een andere poort overschakelen om het toegangsrecht aan 
console B overte dragen. 



Sneltoetscommando's op het toetsenbord: 

U kunt de OmniView" MATRIX ook met eenvoudige toetscombinaties op uw toetsenbord opdracht geven naar 
andere poorten overte schakelen. Druk binnen twee seconden tweemaal op de 'SCROLL LOCK' (ScrLk)-toets om 
opdrachten naar de OmniView" MATRIX te versturen. Als bevestiging hoort u een korte pieptoon. De verschillende 
opdrachten vindt u onderstaand: 




Overschakelen naar de VORIGE ACTIEVE poort 
(op dezelfde BANK) 

Overschakelen naar de VOLGENDE ACTIEVE poort 
(op dezelfde BANK) 

Overschakelen naar de VORIGE BANK 

(kiest standaard de eerste actieve poort van die BAN K) 

Overschakelen naar de VOLGENDE BANK 

(kiest standaard de eerste actieve poort van die BAN K) 



S\ Aa\ {\Y\ Schakelt rechtstreeks over naar poort Y van BAN K X. 
0\/ZJ V_\ X = {0 tot F}hexadecimaal, Y = {1 tot G, waarbij de 
poorten 10 -16 als A-G aangeduid worden} 



U kunt ook rechtstreeks naarelke poort overschakelen door aan de OmniView" MATRIX de BANK- en POORT-nummers 
kenbaarte maken. Drukt u bijvoorbeeld achtereenvolgens op 'SCROLL LOCK', 'SCROLL LOCK', '2', '5', dan wordt de 
computer gekozen op POORT 5 van de OmniView" MATRIX ingesteld als BANK 2. In hetvolgende schema isdatde PC 
met het nummer 21. Daaruit volgt, dat als u slechts een 0 mniView" MATRIX hebt, de eerste toets (X) een '0' moet zijn. 
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Toepassingsmogelijkheden (vervoig) 



□ 









Bank 0 (Master) 



CONSOLE 

Toetsenbord, 
muis en 
monitor 



Bank 1 (slave) 



Bank 2 (slave) 
a 

enzovoort 



123456 78 



9 10 11 12 13 14 15 16 



17 18 19 20 21 22 23 24 



Bank F (slave) 



CBCBCBCBCBCBCBCB 



121 122 123 124 125 126 127 



128 



AutoScan-stand: 

^S^Z^Sj^Z^ AutoScan-stand activeren: 

In de AutoScan-stand blijft de OmniView" MATRIX een aantal seconden op een poort staan voordat de module naar 
een andere poort overschakelt. Deze tijdsduur kan in het OSD-menu worden ingesteld. 

LET OP: In deze stand kunt u de muis of het toetsenbord niet gebruiken. Dit is noodzakelijk om fouten te voorkomen. 
Wanneer de gebruiker de muis beweegt of het toetsenbord gebruikt terwijl de OmniView" MATRIX bezig is 
naar de volgende poort over te schakelen, wordt de datastroom onderbroken met als gevolg 
ongecontroleerde muisbewegingen en/of foutieve karakters bij gebruik van het toetsenbord. 

Druk op de SPATIEBALK om de AutoScan-stand te verlaten. 



OSD-menubediening: 




Het OSD-menu inschakelen 



Druk op 'SCROLL LOCK', 'SCROLL LOCK', 'SPATIEBALK' om naar het OSD-menu te gaan. Het OSD-overlayscherm 
verschijnt onmid dellijk. Dit overlayscherm wordt door de OmniView" MATRIX gegenereerd en heeft geen enkele 
invloed op uw computers of de gebruikte software. 
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Toepassingsmogelijkheden (vervoig) 



• Met behulp van de pijltoetsen kunt u de actieve poorten doorlopen. Met het OSD-menu kunt u alleen de actieve 
poorten bereiken. 

LET OP: Als het OSD-menu geen "#" aangeeft wanneer een computer aangesloten en ingeschakeld is, moet u 
de OmniView' MATRIX resetten om de ingeschakelde computers opnieuw te herkennen. Hiervoor drukt u 
de knoppen 'BAN K' en 'SCAN ' op het frontpaneel gelijktijdig in. 



Door indrukken van de 'IN SERT'-toets kunt u de poort een nieuwe naam geven. Druk op 'ENTER' om uw keus te 
bevestigen. 



Rechts is het OSD- 
hoofdscherm afgebeeld. Het 
toontde actueel 
geselecteerde BANK. Als u 
slechts een OmniView" 
MATRIX in gebruik hebt, geeft 
dit scherm 'BANK 0' aan. 

De actueel geselecteerde 
poort wordt met ROOD 
aangegeven. 

"#" geeft aan datde PC 
ingeschakeld is 



De actueel 
geselecteerd 
e poort licht 
ROOD op 



LD208-OSD 



Actueel 
geselecteer 
d bankadres 



1. WIN 



MAC 0S8 
NET SRVR 
UNIX SRVR 
CHANNEL 6 
CHANNEL 7 
CHANNEL 8 

BANK 0 



INCTION / H 
► :PgDn 



"#" geeft aan 
I — dat de PC 

ingeschakeld is 



ELP 



LET OP: Als u de toetsen 'SCROLL LOCK', 'SCROLL LOCK', 'DELETE' per abuis indrukt, worden alle in het OSD- 
menu toegekende benamingen gewist. 

• Door indrukken van de 'ESC'-toets verlaat u het actuele scherm. 

• Alsu een andere BANK wilt zien, gaat u door indrukken van de 'PAGE UP'-toets naar een vorige BANK terwijl de 
'PAGE DOWN'-toetsu bij de volgende BANK brengt. 

• Wanneer u in het menu een computer gekozen hebt, schakelt u door het indrukken van 'ENTER' naar die 
poort over. 

• Door het indrukken van de TAB'-toets wordt het functiemenu geopend. In dit menu kunt u de 'SCAN TIM E' 
(Scantijd) en de 'DISPLAY TIM E' (Weergavetijd) kiezen. 
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Toepassingsmogelijkheden (vervoig) 



SCAN TIME: 

7sec ■ 15sec ■ 30sec ■ 60sec 
DISPLAY TIME: 

■ 7sec ■ 15sec 30sec ■ 60sec 



SCANTIJD: 

De tijd gedurende welke de Omniview" MATRIX in 
de stand 'Scannen' op een poort blijft staan totdat 
hij overschakelt naar de volgende poort. 

WEERGAVETIJD: 

De tijd gedurende welke het OSD-menu of de 
naam van de poort op het beeldscherm zichtbaar 
: nadat u een poort gekozen hebt. 




LET OP: Als er 'slave'-modules aanwezig zijn, kunt u volstaan met het aangeven van de SCANTIJ D en de 

WEERGAVETIJ D uitsluitend op de MASTER-module; het is niet nodig deze op de 'slave'-modules in 
te stellen. 



De 'BANK/SCAN'-knop: 

Door indrukken van de BANK/SCAN-knop doorloopt u alle actieve BAN KEN (als er 'slave'-modules aanwezig zijn) en 
wordt de module ten slotte in de AutoScan-stand geschakeld. Als het systeem uit een enkele MASTER-module 
bestaat, wordt door het indrukken van deze knop terstond de AutoScan-stand geactiveerd. Dit wordt aangegeven 
door een aangehouden pieptoon gevolgd door twee korte pieptonen. 




Wissen van alle in het geheugen opgeslagen OSD-namen. 



U kunt alle in het geheugen opgeslagen OSD-namen wissen en deze naar de fabrieksinstelling ('Channel 1', 'Channel 
2' enz.) terugstellen door het indrukken van 'SCROLL LOCK', 'SCROLL LOCK', 'DELETE'. Wacht 30 seconden totdat 
het geheugen weer geinitialiseerd is. 
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Problemen oplossen 



Problemen van algemene aard: 

V: Het OSD-menu geeft geen "*" aan bij de poort waarop een computer aangesloten en ingeschakeld is. 
Wat moet ik doen? 

A: • U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op 
het frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

V: Als ik de apparatuur doorverbind, herkent de MASTER-module de 'slave'-module(s) niet. 

A: • Zie het hoofdstuk 'Hardware Installeren' voor informatie over de juiste wijze van aansluiting van 
de doorluskabel. 

• Zorg dat de gebruikte doorluskabel van het type FlD208nCBL is. Bij gebruik van een andere kabel bent u 
niet verzekerd van een correcte werking en de videokwaliteit. 

• Reset de MASTER OmniView" MATRIX. 

• Hoewel een netvoedingsadapter voor de werking van de 'slave'-module niet strikt nodig is, kan de 
aansluiting van een netvoedingsadapter het probleem mogelijk verhelpen. 

V: Wat te doen als de muis en het toetsenbord niet werken? 
A: • De module staat in de stand 'SCAN' (Scannen). 

• Beide consoles hebben dezelfde PC-poort geselecteerd. In dat geval kan slechts een van beide consoles op 
de PC werken. Zie TO EPASSINGSM OGELIJ KHEDEN voor aanvullende informatie. 

Problemen met de monitor of video: 

V: M ijn monitor geeft dubbele beelden, schaduwranden of vertekende beelden te zien. 
A: • Controleer alle kabels en zorg dat deze correct bevestigd zijn. 

• De ingestelde resolutie en/of beeldverversing is veel te hoog of uw kabel is te lang. Vervang uw VGA- 
kabels door coaxiale dubbel afgeschermde kabels zoals Belkin type A3H981-XX. 

• Zorg dat de netvoedingsadapter aangesloten is en correct functioneert. Deze moet een waarde hebben van 
12 V gelijkstroom, 1000 mA minimaal. Zorg dat de aan/uit-schakelaar ingeschakeld is. 

• Kies een lagere beeldverversing en/of beeldschermresolutie. 

Problemen met het toetsenbord: 

V: Het toetsenbord wordt niet herkend of tijdens opstarten wordt een toetsenbordfout gesignaleerd. 
A: • Controleer alle kabels en zorg dat deze correct in de juiste poorten bevestigd zijn. 

• Zorg dat de netvoedingsadapter aangesloten is en correct functioneert. Deze moet een waarde hebben van 
12 V gelijkstroom, 1000 mA minimaal. Zorg dat de aan/uit-schakelaar ingeschakeld is. 

• U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op 
het frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

• Druk geen toetsen op het toetsenbord in terwijl de geselecteerde computer bezig is met opstarten. Dit 
geldt voor elke PC, vrijstaand ofwel aangesloten op een KVM -switch. 
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Problemen oplossen (vervolg) 



V: De computers starten probleemloos op maar het toetsenbord werkt niet. 

A: • Controleer alle kabels en zorg dat deze correct in de juiste poorten bevestigd zijn. 

• Zorg dat het toetsenbord werkt wanneer dit rechtstreeks op de computers aangesloten wordt. 

• Probeer een ander toetsenbord maar gebruik uitsluitend toetsenborden met 101, 102 of 104 toetsen. 

• Zorg dat het stuurprogramma voor het toetsenbord bestemd is voor toetsenborden met 101, 102 en 104 
toetsen en niet voor oudere XT-toetsenborden. 

• Zorg dat de netvoedingsadapter aangesloten is en correct functioneert. Deze moet een waarde hebben van 12 
V gelijkstroom, 1000 mA minimaal. Zorg dat de aan/uit-schakelaar ingeschakeld is. 

• U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op het 
frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

Problemen met PS/2-muizen op de console of de computers: 



V: Tijdens het opstarten wordt de muis niet herkend. 

A: • Controleer alle kabels en zorg dat deze correct in de juiste poorten bevestigd zijn. 

• Raadpleeg de bij uw computer/moederkaart geleverde documentatie en zorg dat de PS/2-muispoort 
{of IRQ ) geactiveerd is. 

• Controleer of de muis herkend wordt wanneer deze rechtstreeks op de computer aangesloten wordt. Hierbij is 
opnieuw starten van de computer noodzakelijk. Als de computer de muis nog steeds niet herkent, heeft de 
PS/2-muispoort van uw computer een probleem. 

• U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op het 
frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 



V: De computers starten probleemloos op maar de muis werkt niet. 

A: • Controleer alle kabels en zorg dat deze correct in de juiste poorten bevestigd zijn. 

• Controleer of de muis werkt wanneer deze rechtstreeks op de computer aangesloten wordt. Als u dit probeert, 
moet de computer opnieuw opgestart worden. Als de muisaanwijzer nog steeds niet beweegt, heeft uw PS/2- 
muispoort ofwel de muis zelf een probleem. 

• Probeer een andere muis. 

• Zorg dat de muis een echte PS/2-muis is. Een combomuis werkt alleen als hij in combinatie met de correcte 
adapter ingesteld staat op PS/2-modus. Een uitsluitend seriele muis met een combomuis-adapter WERKT N IET. 

• Zorg dat de netvoedingsadapter aangesloten is en correct functioneert. Deze moet een waarde hebben van 12 
V gelijkstroom, 1000 mA minimaal. Zorg dat de aan/uit-schakelaar ingeschakeld is. 

• U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op het 
frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 



V: Wanneer ik van de ene naar de andere poort overschakel, zijn de muisbewegingen volledig 
oncontroleerbaar. Wat moet ik doen? 

A: • U moet de OmniView" MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op het 
frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

• Zorg dat op systeem slechts een muisstuurprogramma geinstalleerd is. Zorg dat dit stuurprogramma bestemd 
is voor een standaard PS/2-muis of voor een met M icrosoft 8 compatibele PS/2-muis. Probeer de nieuwste 
versie te krijgen van de fabrikant van uw hardware. 

• Gebruik een generiek PS/2-muisstuurprogramma voor een speciale muis zoals een draadloze muis, een 
'scrolling' muis of een muis met meer dan twee bedieningsknoppen. Niet-standaard muizen gebruiken vaak 
een muisprotocol dat niet met PS/2 overeenstemt. 

• Zorg dat in uw config.sys- of autoexec. bat-bestanden geen enkel muisstuurprogramma geladen is. 

• Voorkom het bewegen van de muis of drukken op de muisknoppen wanneer het systeem naar een andere 
poort overschakelt. 

• Voor het herstellen van de juiste muisbewegingen kunt u de muis resetten door de muis eenvoudig gedurende 
2 tot 3 seconden van de voorzijde van de OmniView" MATRIX loste koppelen en dan weer aan te sluiten. 
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Problemen oplossen (vervolg) 



Problemen bij computers die de seriele muisuitgang gebruiken: 



LET OP: De OmniView" MATRIX beschikt over gei'ntegreerde muisconve rsietechnologie. Deze technolog ie 

converteert het PS/2-signaal van de console in een serieel muissignaal. De Windows 8 9x Control Panel 
System applet geeft mogelijk niet aan dat het een muis gedetecteerd heeft, maar de modem-applet zal 
bij een bepaalde seriele poort een seriele muis aangeven. 

V: De computers starten probleemloos op maar de muis werkt niet. 

A: • Controleer al le kabels en zorg dat deze correct in de juiste poorten/adapters bevestigd zijn. 

Controleer de kabel en zorg dat het een vo I led ig bedrade male/female DB9-kabel is zoals Belkin type P/N 
F2N209nXX-T(XX isde lengte in voet). 

Raadpleeg de documentatie die u bij uw computer/moederkaart ontvangen hebt en zorg dat de seriele 
poorten geactiveerd zijn en dat er geen IRQ- of beginadresconflicten zijn met andere seriele 
poorten of modems. 

Sluit een seriele muis rechtstreeks op uw computer aan en start de computer opnieuw. Als de muisaanwijzer 
nog steeds niet beweegt, is er wellicht geen serieel muisstuurprogramma gei'nstalleerd of heeft de seriele 
poort op uw computer wellicht andere conflicten of problemen. 

Probeer op de console een andere PS/2-muis. 

Zorg dat de muis (op de console) een echte PS/2-muis is. Een combomuis werkt alleen als hij in combinatie 
met de correcte adapter ingesteld staat op PS/2-modus. Een uitsluitend seriele muis met een combomuis- 
adapter WERKT NIET. 

Zorg dat de netvoedingsadapter aangesloten is en correct functioneert. Deze moet een waarde hebben van 
12 V gelijkstroom, 1000 mA minimaal. Zorg dat de aan/uit-schakelaar ingeschakeld is. 

U moet de OmniView' MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op 
het frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

V: Wanneer ik van de ene naar de andere poort overschakel, zijn de muisbewegingen vol led ig 
oncontroleerbaar. Wat moet ik doen? 

A: • U moet de OmniView' MATRIX resetten door gelijktijdig indrukken van de 'BANK'- en 'SCAN '-toetsen op 
het frontpaneel. Ga opnieuw naar het OSD-menu dat nu alle actieve poorten moet herkennen. 

• Zorg dat op uw systeem niet meer dan een serieel muisstuurprogramma geladen is. Zorg dat dit 
stuurprogramma bestemd is voor een standaard seriele- of met M icrosoft 8 compatibele seriele muis. 

• Maak op de console geen gebruik van een speciale muis zoals een draadloze muis, een 'scrolling'-muis of 
een van de muizen met meer dan twee bedieningsknoppen. N iet-standaard muizen gebruiken vaak een 
muisprotocol dat niet met PS/2 overeenstemt. 

• Zorg dat in uw config.sys- of autoexec. bat-bestanden geen enkel muisstuurprogramma geladen is. 

• Voorkom het bewegen van de muis of drukken op de muisknoppen wanneer het systeem naar een andere 
poort overschakelt. 

• Voor het herstellen van de juiste muisbewegingen kunt u de muis resetten door de muis eenvoudig 
gedurende 2 tot 3 seconden van de voorzijde van de OmniView" MATRIX loste koppelen en dan weer 
aan te sluiten. 




V: Het wieltje van de IntelliM ouse® werkt niet op mijn computer. Wat kan de reden zijn? 

A: • De gei'ntegreerde muisconve rsietechnologie converteert alleen de standaard PS/2-signalen van de knoppen 
en de bewegingen volgens de x- en y-coord inaten, maar niet de bewegingen van het wieltje of de 
wielknop. De reden hiervan is dat de data van het wieltje en de wielknop gebruik maken van een ander dan 
het PS/2-protocol. 



N otitie over de optionele seriele muispoort op de console: Als u alle mogelijke procedures voor 
probleemoplossing geprobeerd hebt, kunt u een seriele muis (als tweede muis) aansluiten op de ingangspoort voor 
een optionele seriele muis. Zie het betreffende schema in het hoofdstuk'Productbeschrijving'. Deze muiswordt 
rechtstreeks aangesloten op de seriele muispoorten van de OmniView" MATRIX . Daarbij wordt het seriele 
muissignaal niet geconverteerd naar een PS/2-muissignaal. Als u dus andere PC's in bedrijf hebt die van PS/2- 
muispoorten gebruik maken, moet u de PS/2-muis op de console blijven gebruiken. Deze seriele muis fungeert als 
tweede muis die alleen actief is als deze aangesloten is op een computer die de seriele muisuitgang gebruikt. 
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Information 



FCC* Verklaring *Federal Communications Commission 



VERKLARING VAN CO N FO RM ITEIT M ET DE FCC VOORSCHRIFTEN INZAKE 
ELEKTROMAGNETISCHE CO M PATIBILITEIT 

Belkin Components verklaart onder haar uitsluitende verantwoordelijkheid dat het product waarop deze 
verklaring betrekking heeft, type 

FlD208nOSD 

voldoet aan paragraaf 15 van de FCC Voorschriften. De werking is onderworpen aan de volgende twee 
voorwaarden: (1) dit apparaat mag geen schadelijke storing veroorzaken en (2) dit apparaat moet elke hierop 
inwerkende storing accepteren inclusief storing die de werking mogelijk kan belemmeren. 

CE Conformiteitsverklaring 

Belkin Components verklaart onder haar uitsluitende verantwoordelijkheid dat het product waarop deze verklaring 
betrekking heeft, type FlD208nOSD, voldoet aan de Generieke Emissiestandaard EN50081-1 en aan de Generieke 
Immuniteitsstandaard EN 50082-1 1992. 

Een jaar productgarantie van Belkin Components 

Belkin Components garandeert dit product gedurende zijn gehele gebruiksduur op materiaal- en fabricagefouten. In 
geval van een defect zal Belkin Components het product naar eigen inzicht repareren of gratis vervangen mits het 
binnen de garantieperiode en met vooruitbetaling van verzendkosten wordt geretourneerd aan de geautoriseerde 
Belkin leverancier waarvan u het product gekocht hebt. Deze kan u vragen het aankoopbewijs te tonen. 

Deze garantie geldt niet indien de schade aan het product is ontstaan door een ongeval, door opzettelijk of 
onopzettelijk onjuist gebruik, door foutieve toepassing of door wijziging van het product zonder de nadrukkelijke 
toestemming van Belkin dan wel door verwijdering of verminking van enig Belkin serienummer. 

DE BOVENVERMELDE GARANTIE EN MAATREGELEN SLUITEN ALLE ANDERE UIT, MONDEUNG DAN WEL 
SCH RIFTELIJ K, NADRUKKELIJ K OF IMPUCIET. BELKIN VERWERPT MET NAME ALLE EN ALLE IMPLICIETE 
GARANTIES, ONVERKORT MEEGEREKEND GARANTIES INZAKE CO M M ERCIELE TOEPASSING EN EN/OF 
GESCHIKTHEID VOOR EEN IN DIVIDU EEL DOEL. 

Geen door Belkin aangestelde wederverkoper, tussenpersoon of werknemer is gemachtigd deze garantie op welke 
wijze dan ook te wijzigen, uit te breiden of aan te vullen. 

BELKIN IS NIET AAN SPRAKELIJ K VOOR BIJZONDERE, BIJ KOMENDE O F VERVO LG SCHADE DOOR 
GARANTIEVERBREKING OF VO O RTSPRUITEN D UIT ENIG AN DER J URIDISCH BEGINSEL, MET INBEGRIP VAN, 
DOCH NIET BEPERKT TOT, VERLIES VAN BATEN EN/O F GOO DWILL, BEDRIJ FSSTILSTAN D, BESCHADIG ING 
RESPECTIEVELIJ K HERPROG RAM M ERIN G OF REPRO DUCTIE VAN ENIG PROGRAM MA OF ENIG E G EG EVENS 
OPGESLAGEN IN OF GEBRUIKT MET BELKIN PRODUCTEN. 




Belkin Components 

501 West Walnut Street 
Compton • CA • 90220 • USA 
Tel: 310.898.1100 
Fax: 310.898.1111 



Belkin Components, Ltd. 

Unit 13 • Gatelodge Close • Round Spinney 
Northampton • Northants • NN3 8RX 
United Kingdom 
Tel: +44 (0) 1604678300 
Fax: +44 (0) 1604678330 



Belkin Components B.V. 

Diamantlaan 8 • 2132 WV 
Hoofddorp • The Netherlands 
Tel: +31 (0) 235698765 
Fax: +31 (0)235612694 



© 2000 Belkin Components. Alle rechten voorbehouden. A Me handelsnamen zijn geregistreerde handelsmerken van de betreffende rechthebbenden. 
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Introduzione 



Vi ringraziamo per aver acquistato lo switch OmniView' MATRIX KVM della Belkin Components. Gestire 8 PC da 
due tastiere, due mouse e due monitor non e mai stato piu facile! 

OmniView" MATRIX vi offre il meglio a livello di gestione di apparecchiature. Compatibile con i modelli di computer 
AT e PS/2, viene caricato con opzioni quali I'O n-Screen Display (visualizzazione video), la Integrated M ouse 
Conversion Technology (tecnologia integrata per conversione mouse) e le porte in catena di priorita separate DB 
25/HDDB15. II dispositivo dispone di un'emulazione completa pertastiera e mouse che consente il caricamento del 
sistema operativo senza errore e del supporto Microsoft 8 Intellimouse* OmniView" MATRIX e stato inoltre 
progettato per gestire le risoluzioni piu impegnative, fino a 1600 x 1200 senza degradare visibilmente la qualita 
dell'immagine. La commutazione pub essere eseguita mediante il menu avanzato On-Screen Display, il rispettivo 
pulsante sul pannello frontale o i tasti di selezione rapida sulla tastiera. Se desiderate gestire un computer 
Macintosh 8 , e sufficiente aggiungere un adattatore MAC Adapter" della Belkin perottenere un controllo del 
sistema ancora maggiore. Per gestire una workstation SUN, utilizzate I'adattatore SUN della Belkin. E' semplice. 
Nessun altro switch KVM consente a voi ed ad un vostro collega di gestire 8 computer separatamente e 
contemporaneamente da una postazione centrale! 



Caratteristiche 



• Consente a due utenti di gestire otto computer distinti da due tastiere, due mouse e due monitor. 

• II menu di visualizzazione On-Screen Display offre all'utente un'interfaccia visiva per la descrizione e la selezione dei 
computer. 

• La tecnologia integrata di conversione mouse consente il collegamento dei computer AT dotati di porte seriali per il 
mouse, utilizzando un mouse PS/2 soltanto sulla console. 

• Emulazione tastiera e mouse per un caricamento corretto del sistema operativo. 

• Supporto ed emulazione M icrosoft* Intellimouse* 

• Supporto di risoluzione fino a 1600 x 1200. 

• Le porte in catena di priorita DB25/HDDB15 consentono di gestire fino a 128 computer mediante 16 bancate di unita 
OmniView' MATRIX. 

• Supporta sia le tastiere AT che PS/2 (i modelli AT richiedono I'adattatore AT-PS/2). 

• Supporta i monitor VGA, SVGA e Multisync. 

• Richiede cavi standard economici e facilmente reperibili. 

• Commutazione On-Screen Display, con pulsante o mediante i tasti di selezione rapida. 

• M odalita di AutoScan per una comodita ancora maggiore. 

• Feedback sonoro durante la commutazione. 

• Richiama automaticamente lo stato dei tasti "CAPS LOCK" (MAIUSC), "NUM LOCK" (BLOC NUM)e "SCROLL LOCK" 
(BLOC SCO RR) per ogni computer 

• LED di segnalazione stato sul pannello anteriore 

• Funziona con gli adattatori OmniView" PS/2 MAC e SUN Adapter" 

• Non richiede software 

• Un anno di garanzia sul prodotto 



II pacchetto contiene: 



OmniView" MATRIX 2x8 FlD208iOSD 

Alimentazione 12VDC, 1000mA F1D108-PWR-EUR 

Questo manuale P73234 

Due staffe per il montaggio 

in rack con le apposite viti P72009 

F1D208-BRKT 
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Specifiche tecniche 



Connettori console: 

Tastiera: M iniDIN a 6 pin 

M ouse: M iniDIN a 6 pin (per mouse PS/2) 

DB9 maschio (per mouse seriali di ricambio) 
Monitor: HDDB15 femmina 



Connettori porta computer: 

Tastiera: M iniDIN a 6 pin 

M ouse: M iniDIN a 6 pin (per mouse PS/2) 

DB9 maschio (per mouse seriali di ricambio) 
Monitor: HDDB15 femmina 



Dimensioni: 

Larghezza: 17.5" (444.5 mm) 

Altezza: 2.5" (63.5 mm) 

Profondita: 6.5" (165.1 mm) 



Peso: 

Temperatura d'esercizio: 
Temperatura di stoccaggio: 
Umidita: 



6 lbs. (2.7 kg) 

32 to 104 deg. F (0-40 deg. C) 
Da -4 a 140° F (-20 ~ 60° C) 
0-80% RH, non-condensante 
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Dettagli prodotto 



PANNELLO ANTERIORE 



Omni.. 




0-6 666666666 



Visualizzazione bancata 
attiva corrente 




6 6 



coo 



Selezione bancata / 
pulsante di scansione 



pulsanti di selezione porta 



Interruttore 



PANNELLO POSTERIORE 



Porte collegamento in catena di priorita DB25 



Connettori Connettori 
CONSOLE B CONSOLE A 



Connettori PORTA PC 




Jack 
alimentazione CC 



Connettori Connettori 
monitor VGA mouse seriali 
optional 



Uscita mouse 
seriale 




\ 

Uscita segnale 
VGA 



Connettore mouse PS/2 
Connettori tastiere 



Uscite tastiera uscita mouse PS/2 
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Elenco componenti necessari 



Accertarsi di disporre dei cavi corretti! 

OmniView" MATRIX richiede i cavi per collegare gli otto computer che verranno controllati. Di seguito sono 
riportati i numeri di riferimento dei componenti Belkin con le rispettive descrizioni. Consigliamo di acquistare i 
kit cavi in base al tipo di porta mouse utilizzata dal computer. Un kit di cavi dispone di tutti i cavi necessari per 
collegare un computer all'O mniView" MATRIX 

Kit cavi PS/2 - A3X983i 



Comprende: 

• 2 x F2N036i06 

• 1 x F3H98H06 

(si veda di seguito la descrizione di ogni cavo) 



Mini DIN a 6 
pin 



HDDB15 



Nota: 

I kit di cavi sono disponibili 
anche con i cavi standard 
VGA (F2N025iXX-T) con i 
numeri di articolo: 
Kit cavi A3X982i - PS/2 
Kit cavi A3X939i - AT 



Kit cavi AT - A3X1848i 

Comprende: 

• 1 x F3A510i06 

• 1 x F3H981i06 

• 1 x F2N209i06-T 

• 1 x F2N017i 

(si veda di seguito la descrizione di ogni cavo) 

Cavi ed adattatori individuali: 

• Cavo PS/2 per porte tastiera e mouse 
6 pin MiniDIN maschio/maschio 

N. art. F2N036iXX 



Cavo ad alta risoluzione/alta percentuale di rigenerazione per porta monitor 
HDDB15 maschio/femmina con viti a testa zigrinata 
N. art. F3H981iXX 

Prolunga seriale per mouse seriale 

DB9 maschio/femmina con viti a testa zigrinata 

Part#F2N209iXX-T 



Cavo tastiera AT per porta tastiera AT 
DIN a 5 pin maschio/maschio 
N. art. F3A510iXX 

Adattatore tastiera da AT a PS/2 

DIN a 5 pin femmina/M iniDIN a 6 pin maschio 

N. art. F2N017i 



Femmina 
DIN a 5 pin 



Maschio 
MiniDIN 
a 6 pin 



Altri cavi ed adattatori: 

• Cavo standard VGA per porta monitor 
HDDB15 maschio/femmina con viti a testa zigrinata 
Part#F2N025iXX-T 



Adattatore tastiera PS/2 a AT da utilizzare con un computer dotato di una porta tastiera AT 
MiniDIN a 6 pin femmina/DIN a 5 pin maschio Femmina rr wM 

Part#F2N018i MiniDIN a 6 pin Q) [[' 1 



Maschio DIN 
a 5 pin 



NOTA: "XX" nel numero dell'articolo indica la lunghezza in piedi. 

Per kit di cavi di lunghezza maggiore, si prega di contattare il proprio Rivenditore Belkin. 
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Installazione hardware 




CONSOLE 

Tastiere, mouse 
e monitor 



mtiiinturij CD LI CD CD CD LI CB 





~Kimi!SiSit 


Bancata 0 
i 


(Master) 
k 




mmmm\ 


Bancata 1 (slave) 

I 




mm 



Bancata 2 (slave) 



Ecc... 
a 



17 18 19 20 



Ecc. 



S ? S J i i S J 

Bancata 2 (slave) 



1 2 3 4 5 6 7 8 



»»i»»iH 3 CD CD CD CD CD CB L3 

9 10 11 12 13 14 15 16 



itmmtiH "p L3 L3 L3 L3 L3 L3 L3 



21 22 23 24 



a a a a a a a 

121 122 123 124 125 126 127 128 



Funzionamento con unita singola o in catena di priorita 

OmniView" MATRIX pud essere collegato in catena di priorita con altre 15 unita (16 in totale) 
offrendo all'utente la possibility di gestire fino a 128 computer! 

Ogni unita OmniView" MATRIX viene definita "BANCATA". Si veda il grafico sopra riportato 
per ulteriori informazioni. I numeri delle BANCATE vanno da 0 a F (esadecimale), per un 
totale di 16 BANCATE. La "BANCATA 0" e la bancata "MASTER", mentre le bancate da 1 a 
F sono le bancate "slave". La bancata MASTER e I'unita che collega le tastiere, i mouse ed i 
monitor della console. 

OmniView" MATRIX imposta automaticamente il proprio numero di "Bancata" quando 
collegato in catena di priorita con I'unita "MASTER". 
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Installazione hardware (continua) 



SEGUIRE ATTENTAMENTE QUESTA PROCEDURA Dl INSTALLAZIONE. IN CASO CO NTRARIO SI POTREBBERO 
VERIFICARE ERRO Rl Dl TASTIERA E/0 M 0 USE 0 0 PERAZIO N I SCO RRETTE 

ATTENZIONE: prima di cercare di collegare qualsiasi unita a OmniView" MATRIX o ai computer, 
accertarsi che sia tutto spento. L'inserimento e I'estrazione dei cavi puo causare un danno irreversibile 
dei computer e deH'OmniView'" MATRIX. La Belkin Components declina ogni responsabilita per i 
danni causati. 



1. Trovare un posto adatto per I'installazione deH'OmniView" MATRIX. La sua struttura a 19" lo rende adatto per 
il montaggio in rack da 19". Per il montaggio sul rack utilizzare sui lati deH'OmniView" MATRIX le staffe fornite. 
Prendere nota della lunghezza dei cavi in modo che i computer, I'O mniView " MATRIX, le tastiere, i mouse ed i 
monitor siano posti ad una debita distanza. 



rip->-lo 





11 



11 





11 



2. Collegare il monitor all'O mniView" MATRIX. Utilizzando il cavo fornito o quello del monitor, collegarlo alia 
porta della HDDB15 femmina sul retro del OmniView' MATRIX contrassegnata dal simbolo del monitor nella 
sezione CONSOLE A. 



Retro deH'OmniView'" MATRIX 
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Installazione hardware (continua) 



3. Collegare la tastiera ed il mouse all'O mniView" MATRIX. Nel caso di una tastiera AT, utilizzare un adattatore 
AT-PS/2 (pezzo Belkin n. F2N017i). 



Retro dell'OmniView" MATRIX 




Tastiera PS/2 



4. Ripetere i passaggi 1-3 per la CONSOLE B. 



ouse PS/2 



5. Collegare il cavo VGA del primo computer all'O mniView™ MATRIX. Utilizzando il cavo VGA (pezzo Belkin n. 
F2N025iXX-T o A3H98UXX) collegare I'estremita maschio del cavo alia porta VGA del computer e 
I'estremita femmina alia porta PCI VGA sul retro dell'O mniView" MATRIX. 



Retro dell'OmniView" MATRIX 



Retro del 
PC 




F2N025iXX-T 
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Installazione hardware (continua) 



6. Collegare il mouse del primo computer all'OmniView" MATRIX. Se si utilizza un cavo 
PS/2 (pezzo Belkin n. F2N036iXX) collegare un'estremita della porta del mouse PS/2 al 
computer e I'altra alia porta del mouse PCI PS/2 sul retro dell'OmniView™. Se si utilizza 
un mouse seriale (pezzo Belkin n. F2N209iXX-T), collegare un'estremita alia porta seriale 
DB9 del computer e I'altra estremita alia porta PCI DB9 del mouse seriale sul retro 
dell'OmniView" MATRIX. 



Retro del 
PC 




Retro dell'OmniView' MATRIX 



F2N036iXX per mouse PS/2 
OPPURE 
F2N209iXX-T per mouse 
ale 






J - L - ■■■■■ 


n : 


r . 

.| g 

r ' * 


■Hi 


■i . . . 




0< , 


■ii- 


If* 


1 













seriale 



Collegare il cavo della tastiera del primo computer all'O mniView " MATRIX. Utilizzando 
un altro cavo PS/2 (pezzo Belkin n. F2N036iXX), collegare un'estremita alia porta della 
tastiera PS/2 del computer e I'altra estremita alia porta della tastiera PCI sul retro 
dell'O mniView " MATRIX. Se il computer ha una porta per tastiera AT e necessario un 
adattatore per tastiera PS/2- AT (pezzo Belkin n. F2N018i). 

Retro del 
PC 





Retro dell'OmniView™ MATRIX 



F2N036iXX 

8. Controllare due volte i collegamenti. Accertarsi che i cavi della tastiera e del mouse entrino nelle porte giuste. 




y . Ripetere i passaggi 5-7 per gli altri computer. 

10. Collegare I'alimentazione al connettore di alimentazione sul retro dell'O mniView " MATRIX. Inserirla in qualsiasi 
uscita AC disponibile. Attivare I'interruttore sulla parte anteriore dell'O mniView' MATRIX. II LED della porta 1 
sul pannello frontale deve lampeggiare e si deve sentire un segnale sonoro. Alimentare il monitor. 

11. A questo punto e possibile alimentare tutti i computer contemporaneamente. II primo computer viene 
visualizzato sul monitor. Verificare se tastiera e mouse funzionano. Se va tutto bene, premere il pulsante 
"SELECT" (SELEZIONE)e controllare il funzionamento degli altri computer. Se si rilevano errori controllare di 
nuovo tutti i collegamenti dei cavi. 
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Installazione hardware (continua) 



NOTA: evitare di premere qualsiasi tasto della tastiera o di muovere il mouse se la porta selezionata ha un 

computer in fase di caricamento. In caso contrario il computer potrebbe non rilevare o caricare i driver 
della tastiera o del mouse correttamente. 

Collegamento in catena di priorita OmniView" MATRIX 
(Saltare se si dispone di una unita singola) 

OmniView" MATRIX pub essere collegato in catena di priorita con altre unita OmniView" MATRIX mediante le porte 
di catena di priorita DB25. Per un corretto funzionamento e necessario utilizzare il cavo per catena di priorita 
FlD108iCBL (non fornito). Si veda I'esempio di seguito. In questo caso vengono poste in cascata due unita 
OmniView" MATRIX per gestire 16 computer. Va ricordato che possono funzionare in cascata insieme al massimo 16 
unita OmniView' MATRIX per gestire 128 computer. Aggiungendo altre unita non si aggiungono altre console al 
sistema. Va notato che il FlD208iCBL e un cavo a tre teste specificatamente progettato per collegare in catena di 
priorita le unita OmniView" MATRIX. 



MASTER (o slave precedent) 




Innanzitutto collegare i computer alia (o a I le) unita slave come indicate nella sezione precedente. NON ACCENDERE 
AN CORA I COMPUTER COLLEGATI ALLA (ALLE) UNITA' SLAVE. 

• Utilizzando il cavoFlD1108iCBL collegare la DB25 al connettore di "Entrata" dell'unita MASTER. Collegare il cavo 
HDDB15 "A" al "A/IN" ed il cavo HDDB15 "B" al "B/IN" sul MASTER. 

• Sul lato slave, collegare il DB25 al connettore "Uscita" sull'unita slave. Collegare il cavo HDDB15 "A" al connettore 
"USCITA BANCATA" sotto la console A ed il cavo HDDB15 "B" al connettore "USCITA BANCATA" sotto la console 
B sullo slave. 

• Per aggiungere altre unita slave, si veda il grafico e ripetere il processo indicate in precedenza. 

• Mentre si collega il cavo in catena di priorita all'unita precedente e necessario attivare automaticamente 
I'alimentazione se I'unita precedente e alimentata. Tuttavia, si consiglia di alimentare I'unita slave. II segnale del 
LED sul pannello frontale indica I'impostazione deH'indirizzo della bancata delle unita. 
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• RESETTARE I'unita MASTER premendo i pulsanti "BANK/SCAN" (BANCATA/SCANSIONE) e ed il pulsante 
di qualsiasi porta contemporaneamente. Questo e necessario perche I'unita MASTER rilevi I'unita slave 



• Accertarsi che I'unita MASTER abbia rilevato il nuovo slave premendo il pulsante BANCATA. Se ha rilevato 
adeguatamente il nuovo slave, il display del LED sul MASTER registra I'indirizzo della bancata delle unita 
slave. Nel caso siano previste diverse unita slave premendo piu volte il pulsante BANCATA e possibile 
scorrere tutte le unita slave preesistenti prima di raggiungere I'unita aggiunta. 

• Ora e possibile alimentare i computer collegati con I'unita slave aggiunta. Una volta caricati tutti i computer, 
si pub avere la necessita di RESETTARE I'unita MASTER di nuovo per rilevare la presenza dei computer 
alimentati nella nuova unita slave. 



NOTA: OmniView" MATRIX 2x8 pub essere collegato in catena di priorita con altre unita OmniView" MATRIX 2X8. 
Esse non sono compatibili in catena di priorita con nessun altro switch KVM . 



aggiunta. 



e 



e 
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Impiego 



La selezione del computer da utilizzare puo essere effettuata o mediante I'" 0 n-Screen Display", con il pulsante 
"SELECT PC PORT" (SELEZIONE PORTA PC), o con i comandi della tastiera. Si potra notare che una volta che 
OmniView" MATRIX passa ad un altro computer, il mouse diviene inoperativo per circa 1-2 secondi. Si tratta di 
un'operazione normale che garantisce che venga stabilita una giusta sincronizzazione con il mouse. 



Accesso simultaneo: 

• Una volta che entrambe le console hanno selezionato la stessa porta PC, la prima console 
che passa a tale porta PC ha il controllo della propria della tastiera e del mouse. La 
seconda console si limita a "visualizzare". 

• Le due console non possono controllare la stessa porta PC alio stesso tempo. Se la console 
A ha il controllo, la console B visualizza, quindi la console A deve passare ad un'altra porta 
perche la console B possa avere il controllo. 



Comandi di selezione rapida: 

Se necessario, potete anche richiedere all'O mniView " MATRIX di passare da una porta all'altra semplicemente 
mediante le sequenze di tasti. Per inviare i comandi all'O mniView' MATRIX il tasto "SCROLL LOCK" (BLOC SCORR) 
deve essere premuto per due volte in 2 secondi. Un segnale sonoro conferma il comando. Di seguito i diversi 
comandi: 




Passare alia porta PRECEDENTE ATTIVA 
(nella stessa BANCATA) 

Passare alia porta PROSSIMA ATTIVA 
(nella stessa BANCATA) 

Passare alia BANCATA PRECEDENTE 

(di default seleziona la prima porta attiva di tale BANCATA) 

Passare alia BANCATA SUCCESSIVA 

(di default seleziona la prima porta attiva di tale BANCATA) 

Passa direttamente alia porta Y sulla BANCATA X 
X = {da 0 a F}esadecimale, Y= {da 1 a 8} 



E' possibile passare direttamente a qualsiasi porta indicando a OmniView" MATRIX i numeri di BANCATA o di PORTA. 
Ad esempio, premendo [SCROLL LOCK] (BLOC SCOR) [SCROLL LOCK] (BLOC SCOR) [2] [5] viene selezionato il 
computer sulla PORTA 5 dell'O mniView" MATRIX impostato sulla BANCATA 2. Nel grafico di seguito riportato 
corrisponde al PC n. 21. Quindi, se si dispone di un solo OmniView" MATRIX, il primo tasto (X)deve essere "0". 
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Impiego (continua) 



□ 









CONSOLE 

Tastiera, mouse 
e monitor 





Bancata 0 ( 


Master) 




Bancata 


1 (slave) 


r oo— » i 


Bancata 2 


(slave) 



123456 78 



9 10 11 12 13 14 15 16 



S3 I3I3I3I3C0C0CBI3 



17 18 19 20 21 22 23 24 



ECC. 



nr 



Bancata F (slave) 



121 122 123 124 125 126 127 128 



Modalita AutoScan: 

■ J .S^Z^ Sj^Z^ Attivazione della modalita AutoScan 

In modalita AutoScan I'OmniView" MATRIX rimane su di una porta per alcuni secondi prima di passare alia successiva. 
Questo intervallo viene impostato sul menu On-Screen Display 

NOTA: questa modalita non dispone di nessun controllo di mouse o tastiera. Questa caratteristica e necessaria per 
evitare gli errori. Altrimenti, se I'utente sta muovendo il mouse o sta usando la tastiera quando OmniView" 
MATRIX passa alia porta successiva, il flusso di dati viene interrotto e viene causato un movimento erratico 
del mouse e/o usando la tastiera, vengono visualizzati i caratteri sbagliati. 

Per uscire dalla modalita AutoScan, premere la BARRA SPAZIATRICE. 



Gestione del menu On-screen Display: 




Attivare il menu On-screen Display 



Per entrare nel menu On-screen Display (OSD), premere [SCROLL LOCK] (BLOC SCOR) [SCROLL LOCK] (BLOC SCOR) 
[SPAZIO ]. Compare immediatamente la videata OSD. Questa videata viene generata dall'OmniView' MATRIX e non 
influenza in nessun modo i computer o il software utilizzato. 
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Impiego (continua) 



• E' possibile navigare attraverso le porte attive con i tasti direzionali. II menu OSD consente di spostarsi solo nelle 
porte attive. 

NOTA: Ise un computer e collegato ed alimentato, ma il menu OSD non visualizza un dovete RESETTARE 
I'OmniView' MATRIX per rilevare di nuovo i computer alimentati. Questa operazione viene eseguita 
premendo i tasti "BANK/SCAN" (BAN CATA/SCAN SIO N E) e "CHANNEL" (CANALE)sul pannello frontale. 



• Premendo il tasto "INSERT" (INS) e possibile rinominare la porta. Premere "ENTER" (INVIO) per completare 
la procedura. 



II menu principale OSD e 
riportato a destra. Esso 
indica la BANCATA corrente. 
Se disponete di un solo 
OmniView" MATRIX, esso 
riporta "BANCATA 0" 

La porta corrente selezionata 
e indicata in ROSSO. 

Un "#" indica che il 
computer collegato a quella 
porta e alimentato. 



La porta 
corrente 
selezionata 
e indicata in 
ROSSO. — 



Indirizzo 

della 

bancata 

corrente 

selezionata 



LD208-OSD 



1. WIN 



MAC OS8 
NET SRVR 
UNIX SRVR 
CHANNEL 6 
CHANNEL 7 
CHANNEL 8 

BANK 0 



INCTION / H 
► :PgDn 



E^J 



Un "#" indica che 
"il computer 
collegato a 
quella porta e 
alimentato. 



NOTA: Premendo inavvertitamente i tasti [SCROLL L0CK[ (BLOC SCORR), [SCROLL LOCK] ([BLOC SCORR), 
[DELETE] (CANC) si cancellano tutti i nomi dal menu OSD. 

• Premendo il tasto [ESC] si esce dalla videata corrente. 

• Pervisualizzare una BANCATA diversa, premendo il tasto [PAGE UP] (PAGINA SU ) si passa alia BANCATA 
precedente, mentre con il tasto [PAGE DOWN] (PAG IN A G IU) si passa alia BANCATA successiva. 

• Una volta selezionato un computer dal menu, premere [INVIO ] per passare a quella porta. 

• Premendo il tasto [TAB] si apre il menu Funzione. In questo menu e possibile scegliere "SCAN TIME" 
(INTERVALLO DI SCAN SIO NE) e "DISPLAY TIM E" (INTERVALLO DI VISUALIZZAZIONE). 
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Impiego (continua) 



SCAN TIME: 

7sec ■ 15sec ■ 30sec ■ 60sec 
DISPLAY TIME: 

■ 7sec ■ 15sec 30sec ■ 60sec 



TEMPO Dl SCANSIONE 

Corrisponde all'intervallo di tempo durante il quale 
OmniView' MATRIX rimane su una porta prima di 
passare alia successiva in modalita di scansione. 

INTERVALLO DI VISUALIZZAZIONE: 
Indica I'intervallo di tempo durante il quale il menu 
OSD o il Nome Porta rimane visualizzato dopo aver 
selezionato la porta. 



NOTA: se sono presenti delle unita slave, le impostazioni di INTERVALLO DI SCANSIONE e INTERVALLO DI 
VISUALIZZAZIONE sono impostate soltanto sull'unita MASTER e non e necessario impostarle sulle 
13unita slave. 




II pulsante "BANK/SCAN" (BANCATA/SCANSIONE): 

Premendo il pulsante BANK/SCAN (BAN CATA / SCANSIONE) e possibile scorrere tutte le BANCATE attive (nel caso 
siano presenti le unita slave) ed impostare I'unita in modalita AutoScan. Se I'unita e una singola unita MASTER, 
premendo il pulsante viene immediatamente chiamata la modalita AutoScan. Questo risultato viene evidenziato da un 
segnale sonoro lungo, seguito da due segnali sonori brevi. 



i Cancellazione di tutti i nomi OSD salvati in memoria. 



E' possibile cancellare tutti i nomi OSD salvati in memoria e riportarli alia forma di default ("Canale 1", "Canale 2") 
-(p- ecc. premendo [scroll lock] (bloc scorr), [scroll lock] (bloc scorr), [Delete] (cane). Attendere 30 secondi per rinizializzare -(p- 

la memoria. 
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Rilevazione e risoluzione anomalie 



Problemi generali: 

D: II menu OSD non visualizza il "#" su di una porta alia quale il computer e collegato ed alimentato. 

R: • Resettare I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i tasti "BANK" (BANCATA) e "SCAN" 

(SCAN SIO N E) sul pannello frontale. Entrare nel menu OSD di nuovo, esso dovrebbe avere rilevato nuovamente 
le porte attive. 

D: Nel caso di collegamento in cascata, I'unita MASTER non rileva le unita slave. 

R: • Vedere la sezione Installazione Hardware per avere delle informazioni su come collegare nel modo giusto il cavo 
secondo la catena di priorita- 

• Accertarsi che il cavo in catena di priorita utilizzato sia il FlD108cCBL. Utilizzando qualsiasi altro cavo non e 
possibile garantire un corretto funzionamento o la qualita del video. 

• RESETTARE I'OmniView" MATRIX MASTER. 

• Nonostante I'alimentazione non sia necessaria perfarfunzionare I'unita slave, provare ad aggiungere 
un'altra alimentazione. 

D: E se il mouse e la tastiera non funzionano? 
R: • I'unita e in "MODAUTA SCAN SIO NE" 

• Entrambe le console sono sulla stessa porta PC. In questo caso, soltanto una delle console ha il controllo del 
PC. Si veda la sezione IM PIEGO per maggiori informazioni. 

Problemi di monitor/video: 

D: Ricevo delle immagini appannate, ombrose o confuse sul mio monitor. Cosa devo fare? 

R: • Controllare i cavi ed accertarsi che siano bene inseriti. 

• La percentuale di risoluzione/rigenerazione e estremamente alta o il cavo e troppo lungo. Sostituire i cavi VGA 
con i cavi coassiali a doppio schermo come il A3H98HXX della Belkin. 

• Accertarsi che I'adattatore di potenza sia inserito e funzioni correttamente. Deve essere un 12VCC, 1000 mA 
minimo. Accertarsi che il pulsante di alimentazione sia acceso. 

• Abbassare le impostazioni della percentuale di rigenerazione e/o risoluzione del video. 

Problemi di tastiera: 

D: La tastiera non viene rilevata, o viene riportato un errore durante il caricamento del sistema operativo. 

R: • Controllare i cavi ed accertarsi che siano inseriti correttamente nelle porte giuste. 

• Accertarsi che I'adattatore di potenza sia inserito e funzioni correttamente. Deve essere un 12VCC, 1000 mA 
minimo. Accertarsi che il pulsante di alimentazione sia acceso. 

• RESETTARE I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti "BANK" (BANCATA) e "SCAN" 
(SCAN SIO NE) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu OSD che dovrebbe aver di nuovo rilevato le 
porte attive. 

• Non premere nessun tasto della tastiera mentre il computer selezionato sta caricando il sistema operativo. 
Questo vale per qualsiasi PC, sia singolo che collegato ad uno switch KVM . 

D: I computer caricano bene il sistema operativo, ma la tastiera non funziona. 

R: • Controllare i cavi ed accertarsi che siano inseriti correttamente nelle porte giuste. 

• Accertarsi che la tastiera funzioni quando inserita direttamente nei computer. 

• Provare una tastiera diversa, ma usare solo tastiere a 101, 102 o 104 tasti. 

• Accertarsi che il driver della tastiera sia adatto a tastiere a 101, 102 o 104 tasti e non alle vecchie tastiere XT. 

• Accertarsi che I'adattatore di potenza sia inserito e funzioni correttamente. Deve essere un 12VCC, 1000 mA 
minimo. Accertarsi che il pulsante di alimentazione sia acceso. 

• RESETTARE I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti BANK (BANCATA) e SCAN 
(SCAN SIO NE) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu OSD che dovrebbe averdi nuovo rilevato le 
porte attive. 
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Rilevazione e risoluzione anomalie (continua) 



Problemi con il mouse PS/2 sulla console o al computer: 

D: Durante il caricamento il mouse non viene rilevato. 

R: • Controllare tutti i cavi ed accertarsi che siano inseriti correttamente nelle porte giuste. 

• Controllare la documentazione del computer / della scheda madre accertandosi che la porta del mouse PS/2 (o 
IRQ ) sia attivata. 

• Accertarsi che il mouse venga rilevato direttamente inserito nel computer. Per fare questa prova e necessario 
ricaricare il sistema operativo. Se il computer non rileva ancora il mouse significa che la porta del mouse PS/2 ha 
un problema. 

• RESETTARE I'OmniView ' MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti "BANK" (BAN CATA)e "SCAN" 
(SCANSION E) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu OSD che dovrebbe averdi nuovo rilevato le 
porte attive. 

D: II computer esegue bene il caricamento, ma il mouse non funziona. 

R: • controllare tutti i cavi ed accertarsi che siano inseriti correttamente nelle porte giuste. 

• Accertarsi che il mouse funzioni quando inserito direttamente nel computer. Per fare questa prova e necessario 
ricaricare il sistema operativo. Se il puntatore del mouse non si muove ancora, il problema e da imputare o alia 
porta del mouse PS/2 o al mouse stesso. 

• Provare un mouse diverso. 

• Accertarsi che il mouse sia un vera mouse PS/2. Un mouse combo funziona soltanto se e impostato per la modalita 
PS/2 con I'adattatore corretto. Un mouse soltanto seriale con un adattatore per mouse combo NON funziona. 

• Accertarsi che I'adattatore di potenza sia inserito e funzioni correttamente. Deve essere un 12VCC, 1000 mA 
minimo. Accertarsi che il pulsante di alimentazione sia acceso. 

• RESETTARE I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti BANK/SCAN (BANCATA / 
SCANSIONE) e CHANNEL (CANALE) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu OSD che dovrebbe averdi 
nuovo rilevato le porte attive. 

D: Nel passare da una porta all'altra il movimento del mouse e completamente erratico. Cosa devo fare? 
R: • RESETTARE I'OmniView' MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti BANK (BANCATA) e SCAN 

(SCANSIONE) sul pannello frontale. Accedere nuovamente al menu OSD, dovrebbe aver rilevato di nuovo le 

porte attive. 

• Accertarsi di non avere piu di un driver per mouse. Accertarsi che il driver sia predisposto per un mouse standard 
PS/2 o un mouse PS/2 compatibile M icrasoft*. Richiedere la versione piu recente al proprio produttore hardware. 

• Se si utilizza un mouse speciale, come un mouse cordless, scrolling o piu mouse con piu di due pulsanti operativi, 
utilizzare i driver per un mouse generico PS/2. 1 mouse non standard spesso ricorrono ad un protocollo mouse 
proprietario non PS/2. 

• Accertarsi che non vi siano driver di mouse caricati nei file config.sys o autoexec.bat. 

• Evitare di spostare il mouse o di premere i pulsanti nel passare da una porta all'altra. 

• Resettare il mouse per recuperare il movimento del mouse corretto semplicemente staccando il mouse d alia parte 
frontale dell'O mniView" MATRIXper circa 2-3 secondi ed inserendolo di nuovo. 
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Rilevazione e risoluzione anomalie (continua) 



Problemi con i computer utilizzando un'uscita mouse seriale: 



Nota: OmniView" MATRIX dispone di una Tecnologia Integrata di Conversione Mouse. Tale tecnologia converte i 
segnali del mouse PS/2 alia console in segnali di mouse seriale. II pannello di controllo di Windows® 9x 
potrebbe non indicare di aver rilevato il mouse, ma I'indicatore del modem visualizza la presenza di un mouse 
seriale in una specifica porta seriale. 

D: I computer caricano bene il sistema operativo ma il mouse non funziona. 

R: • Controllare i cavi ed accertarsi che siano correttamente inseriti nelle rispettive porte. 

• Controllare il cavo ed accertarsi che si tratti di un cavo diretto DB9 maschio / femmina come il F2N209iXX-T 
del la Belkin (XX indica la lunghezza in piedi). 

• Controllare la documentazione del computer / scheda madre per accertarsi che le porte seriali siano attivate e 
che non vi siano dei conflitti IRQ o di indirizzo base con le porte seriali o i modem. 

• Inserire un mouse seriale direttamente nel computer e riawiare il computer. Se il puntatore del mouse 
continua a non muoversi forse non sono stati installati i driver del mouse o la porta seriale del computer ha 
altri conflitti o problemi. 

• Provare un mouse PS/2 diverso alia console. 

• Accertarsi che il mouse (alia console) sia un vera mouse PS/2. Un mouse combo funziona solo se impostato per 
la modalita PS/2 con I'adattatore corretto. Un mouse solo seriale con un adattatore per mouse combo 

NON funziona. 

• Accertarsi che I'adattatore di potenza sia inserito e funzioni correttamente. Deve essere un 12VCC, 1000 mA 
minimo. Accertarsi che il pulsante di alimentazione sia acceso. 

• RESETTARE I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti BANK (BAN CATA)e SCAN 
(SCANSIONE) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu 0SD che dovrebbe aver di nuovo rilevato le 
porte attive. 

D: Quando passo da una porta all'altra il movimento del mouse e completamente erratico. Cosa devo fare? 
R: • RESETTARE I'OmniView" MATRIX premendo contemporaneamente i pulsanti BANK (BANCATA)/SCAN 

(SCANSIONE) sul pannello frontale. Accedere di nuovo al menu OSD che dovrebbe averdi nuovo rilevato le 

porte attive. 

• Accertarsi che non siano caricati piu di un driver per mouse seriale. Accertarsi che il driver sia adatto ad un 
mouse Seriale Standard o ad un mouse compatible Microsoft®. 

• Evitare di utilizzare un mouse speciale, come un mouse cordless, scrolling o piu mouse con piu di due pulsanti 
operativi. I mouse non standard spesso ricorrono ad un protocollo mouse non proprietario PS/2. 

• Accertarsi che non vi siano driver di mouse caricati nei file config.sys o autoexec.bat. 

• Evitare di spostare il mouse o di premere i pulsanti nel passare da una porta all'altra. 

• Resettare il mouse per recuperare il movimento del mouse corretto semplicemente staccando il mouse dalla 
parte frontale dell'OmniView" MATRIX per circa 2-3 secondi ed inserendolo di nuovo. 

D: La ruota del IntelliM ouse® non funziona sul mio computer. Perche? 

R: • La Tecnologia di Conversione M ouse Integrata converte soltanto i segnali standard PS/2 che corrispondono ai 
pulsanti ed al movimento d el le coordinate x ed y, ma non il movimento o il pulsante d el la ruota, questo perche 
la ruota ed i dati del rispettivo pulsante ricorrono ad un protocollo non PS/2. 

Nota riguardante la porta Mouse Seriale Optional sulla console: Se avete provato tutte le possibili soluzioni peril 
problema, potete inserire un mouse seriale (come secondo mouse) nella porta di entrata del mouse seriale optional. Si 
veda la Sezione Dettagli sul Prodotto per il relativo grafico. Questo mouse sara collegato direttamente alle porte seriali 
del mouse dell'O mniView" MATRIX. E' importante notare che i segnali del mouse seriali non verranno convertiti in 
segnali PS/2, quindi se avete altri PC che utilizzano le porte mouse PS/2, e necessario tenere il mouse PS/2 sulla 
console. Questo mouse seriale e un secondo mouse ed e attivo soltanto quando collegato ad un computer che sfrutta 
un'uscita mouse seriale. 
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Information 



Dichiarazione FCC 

DICHIARAZIONE Dl CONFORM ITA CON LE LEGGI FCC PER LA CO M PATIBILITA ELETTROMAGN ETICA 

Noi sottoscritti, Belkin Components, di 501 West Walnut Street, Compton CA 90220, dichiariamo sotto la nostra 
piena responsabilita che il prodotto 

FlD208iOSD 

a cui questa dichiarazione si riferisce e conforme all'art.15 delle Norme FCC. II funzionamento e soggetto alle 
seguenti due condizioni: (l)questo dispositivo non deve causare interferenze dannose, e (2)questo dispositivo 
deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, comprese eventuali interferenze che possano causare un 
funzionamento anomalo. 



Dichiarazione di Conformita CE 

Noi sottoscritti, Belkin Components, dichiariamo sotto la nostra piena responsabilita che il prodotto FlD208iOSD a cui 
questa dichiarazione fa riferimento, e in conformita con la Norma sulle Emissioni Generiche EN50081-1 e con la Norma 
di Immunita Generica EN50082-1 1992. 

Garanzia di un anno Belkin Components 

La Belkin Components garantisce questo prodotto contra ogni difetto di materiale e costruzione per un anno. Nel 
caso di un'eventuale anomalia la Belkin provvedera, a propria discrezione, a riparare o sostituire il prodotto senza 
alcuna spesa, a condizione che questo sia presentato entro il termine di garanzia, con le spese di trasporto gia 
pagate, presso il rivenditore autorizzato Belkin da cui e stato acquistato il prodotto. Potrebbe essere necessario 
presentare la prova d'acquisto. 

Questa garanzia non viene applicata se il prodotto e stato danneggiato involontariamente o in seguito ad un utilizzo 
eccessivo, scorretto o errato; se il prodotto e stato modificato senza I'autorizzazione scritta della Belkin; o se un 
qualsiasi numero di serie Belkin sia stato rimosso o cancellato. 

LA GARANZIA ED I RIM EDI DI CUI SOPRA VERRANNO APPLICATI ESCLUSIVAM ENTE NEL CASO DI CONFERMA 
ORALEO SCRITTA, ESPRESSA O IM PLICITA. LA BELKIN IN PARTICO LARE DECLIN A L'O BBLIGO DI QUALSIASI 
GARANZIA IM PLICITA, COMPRESE, SENZA ALCUN LIMITE, LE GARANZIE DI CO M M ERCIABILITA ED IDONEITA AD 
UNO SCOPO SPECIFICO. 

I rivenditori, gli agenti o i dipendenti della Belkin non sono autorizzati a modificare, prolungare o ampliare la 
presente garanzia. 

LA BELKIN DECLINA QUALSIASI RESPONSABILITA PER DANNI PARTICO LARI, ACCIDENTALI O CONSEGUENTI 
CAUSATI DA QUALSIASI VIOLAZIONE DELLA GARANZIA O DETERM INATI DA Q UALSIASI TEO RIA LEGALE 
COMPRESI, MA NON SOLO, I CASI DI LUCRO CESSANTE, TEMPI DI ATTESA ED AVVIAM EN TO, NON CHE PER 
EVENTUALI DAN N EGG 1AM ENTI O RIPRO G RAM M AZIO N I O RIPRODUZIONI DI QUALSIASI DATO O PROGRAMMA 
SALVATO O UTILIZZATO CON I PRODOTTI BELKIN. 
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